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ヘラクレスの栄光 

〜沖々からの赠り物〜 

のすベて 




衝擊の前作からはや2年と4か月。ギリシ 
ア神話を核とした RPG が 1 滞ってきた！ 
システムを大幅に改良し、アイテム探しな 
どの新要索で遊べる最新作を、ストーリー 
攻略面とアイテムデータ面の両方から深淵 
を追求。意志次第でいつまでも遊べるこの 
RPG 、 骨までしゃ•じり尽くそう!！ 


古倾中海世界- 

そこには、神々と人間とがともに生きて 
いた。全能者ゼウスを頂点とする神々は 
オリンボスに住み、人間たちを支配して 
きたのだ 0 

そんな時代、世界にはたびたび英雄か^> 
らわれ V 活躍した。現代に伝わる神話は、 
そんな英雄つてきたものである。 
この物語も、そんな英雄課のひとつ。へ 
ラクレスという怪力無双の不死人をひと 
つの中心に!！き、幻の土地アトランティ 
スと神々とのつながりを描いた作品であ 
る…… 

アトランティスという世界の期壊はふた 
りの少年に不死の運命を与え、さらにひ 
とりの少女をも過酷な運命に陥れる。そ 
んな3人のアトランティス人が9000年後 
の地中海世界によみがえり、世界を救う 
ため、そして自分自身を取り戻すため 
の旅に出る。果たしてその先になに？^待 
ち受けているのかを知らずに•… 
少年たち3人と、悩める英雄ヘラクレス 
の出会いはなにをもたらすのか••… 
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[キヤラクター•ブロフイール] 


9000年の眠りの後 I :件び生を受け/:永遠の運命を持つ少年 


繼人公 



(名前は入力する） 


特技：剣 LV 4 

もともとは、剣が自慢のアトランティスの新兵だったが、 
アトランテイス最期の日にアールモア先生によって永速の 
運命を負うことになる。9000年の 
間眠らされていたが、アトロボス 
モイライによって使命を果たすために地上に 
戻る。近い将来滅亡することになると予言された人 
閗たちを救うために……。アトランティスで親友だ 
ったブラトンを探し、以後行動をともにする。それ 
は、自分の本当の身体を求める旅でもあった。 


すべての神殿 


風の剣(風の攻》) 

雷の剣(雷の攻撃） 

土の剣(土の攻撃） 

炎の剣(炎の攻擎） 

氷の剣(冷の挪） 

水の剣(水の攻撃） 

聖の剣(聖の攻擊） 

光の剣(光の攻擊） 


魔法 (FLV1) 

_癸 _(FLV10) (上の一覧を#^) | 

☆剣術とは 

通常の攻擊によるダメージの他に、 
相手がその厲性の攻撃に弱い場合 
は追加ダメージを与えることがで 
ぎる。相手の弱点に合わせて使5 
よろにしたい。ただし、剣を装備 
, してないと使えない。 


9000年の時を超える 

アトランテイスの子供たち 

時をさかのぼること、運か9000年前。失われたアトランテイスの地に、ふたりの少年とひ 
とりの少女がいた。3人は堅い友情で結ばれていたが、ある日アトランテイスの滅亡ととも 
に荒れ狂5運命の潮流に巻き込まれることになる。そして、9000年の後、再び出会ラ…… 


特殊コマンド ( FLV ) 


版去を党える神殿 



Bii 
























麗 ，，トン 


魔法を覚える神殿 


自分の rid 憶とアトランティスを求めて屯きてきた 


特殊コマンド ( FLV ) 


主人公とは対和■、的におしゃベリ 
で、思いついたことは口に出し 
てみないと気がすまないタイプ。 

おしゃべりだけでなく、本を読むの 
も害くのも好きで、いつもなにごとかを日記に 
記録している。主人公同様不死の命を持ってお 
り、他人に乗り移ることもできる。ただし' 記 
憶をなくした状態でモイライによって復活させ 
られたので、過去のことはあまり覚えていない。 


超自然 (FLV1) (右の一覧を参照） 


超自然の効果(同じ効果の魔法） 

亜空間(イルフイー） 

雨降らし（レイナー） 

魔空間(モルフイー） 

雪降らし(プリズン） 

匕(デフォール） 

青空(ヒデ—ル） 


35またの生を通過した思、、出の女性 


(パリス) 


m^2z 

特技：弓 LV 1 (後に弓 LV 4) 

主人公やプラトンとともにアトランティスに住んで 
いた女の子。アールモア先生によって不死にはならな 
かったが、何度も転生して記憶を持ったまま生まれ変 
わってきた。現在はパリスという名の、アテネに住む 
看護婦として生きている。ただし、なんらかの理由で 
ことができず、話をすることができない。 
優しい性格をアテネの少年王 
に気に入られ^アテネ王宮で 
主人公たちと再会することに 
なる。物語の鍵を握る重要 
な存在》 


腐法を覚える神殿 

ビーナス 

アポロン 

ヘルメス 

ポセイドン 

バッカス 

アルテミス 

へパイトス 

アレス 

アテナ 

へーラー 


特殊コマンド（パリスとして） 


狙い撃ちI敵1対に次ターン大攻擎 


他の人に乗り移って行動 














































不死の体を持つ運命の者たち 




ギリシア神話の英雄へラクレス。神々の父であるゼウスと人間の女性 
との間に生まれたことから、人閗的な悩みを持ち、人間の力になろうと 
する奇妙な立場の神となる。人問の域を遥かた超えた怪力の持ち主であ 
_ り' あらゆる武器を 
使いこなすことがで 
きる。プラトンとは 

敵1体を自分一敵の防御力分ダメージ I 仲がよくない。 


稲妻で攻 y する 
の HP を少量回 ft 


味方全貝 


特殊コマンド(最初は魔法しか使えない) 


神と人問の問て’ 
悩める怪力の英雄 


& ヘラクレス 


朦去 

戦！辦に魔法力嘥える 

ひっかく 

素手か爪装俄の時、敵1体を1/4の確率で毒に侵す 

息を吐く 

弱[を，眠り.混乱.麻痒.毒のいずれ;!)'<73状態にする| 


実験によってゾンビ化 U しまった不幸な少女 


デイアリ 


特技：剣 LV 2 
(後に爪 LV 1 ) 


病気の母を思うあまり、不死の体を手に入れようとする少女。だが、 
不死を得る実験の失敗により、いったん死んでしまい、後に生き返る。 
ただし、体が半ば腐ったゾンビとして。 

さらに S 己嫌を一もってしまい、母^ 

のことを忘れてしまった。自分のふさ 
わしい場所を求めて、主人公たちと行 
動をともにする。 


廃法を覚える神殿 

デメーテル 

ビーナス 

ヘルメス 

ポセイドン 

パッカス 

アルテミス 

アレス 

へーラー 








































主人公と深く則を持つ人々 

主人公たちとともに旅をするのは不死の者だけではない。また、仲間にならずとも主人公 
たちの運命に深く関ってくる人物もいる。ここでは、そんな人々の中から特に重要な人物を 
ビックアップして紹介することにしよラ。 （） 内の地名は出会5場所。 



主人公とプラトンを不死の人間に 
した人物。アトランティスで教師を 
しながら不死に関する研究をしてい 
た。不死の秘密がオリハルコンに衣 
ることを突き止め、ア 
最期の日に発見した才 
箱を使って、主人公とブラトンを 
不死にした。そのオリハルコンの 
箱は別名をパンドラの箱といい、 
人間の悪の部分が入っていた， 


_ 


ニル 


(アトランティス） 

特技：爪 LV 1 

アトランティス時代< 主人公やプ 
ラトンと一* S にアールモア先生から 
学んでいた少年。大食漢で、食べて 
る時番幸せ。ローテとともに、 
戦いに加わる。 


蠱 


ニル同様、主人公やブラトンと同 
じ学校の友達だった。アトランテイ 
スの危機の折、戦いを決意。ニルと 
ともに主人公たちの仲間になる。学 
校ではあまり目立たない学生0 


m 


カイロ 

(大岩壁） 


特技：杖 LVE 



P=T* 

(アトランテイス) 

特技：槍 LV 1 


トランティアへ向かおうとしたものの大岩 
壁で足どめされていた商人0大岩壁の魔物を 
退治した主人公たちと、トランティアまで 行 
動をともにする。 法は使えない1 

大声 I 敵1体を止める I 雲行き]天»を予想〇地上でのみ] 



ある目的を達成した後、ネアポリスで主人公たち 
の仲間になる男。魔物を倒すことを自分の使命だと 
考えており、戦いの旅に出ようと考えていたが、さ 
すがにひとりだけではどうすることもできず、仲間 
を探していた。武器はなんでも使える。どうやら故 
郷に子#がいるらしい。 


yy アン （???) 

特技：爪 LV 5 


ライオン同様^ある目的を速成した後で仲間にな 
る。やはりネアポリスに住んでおり、ライオンに魔 
物退治の仲間にならないかと誘われていたが、ふた 
りだけではしようがないと断っていた。主人公以外 
ではただひとりライザ ー、 ライザルの呪文を覚える 
ことがて•きる。 

































トランスファ-•キャラクタ-獻 I リスト 



wm 


m 

地上の敵に中ダメージ 

竜巻 

空中の敵に中ダメージ 

雨雲 

戦場に雨を降らせる 

翻 

戦場に雪を降らせる 




f ビュロ [風の力1 

献風 

敵全体に魔法のトレロと同 


味方全貝攻擎力を少し上昇 

秋の風 

敵全体のミス率を上げる 

冬の風 

味方全貝 防御 力を少し上昇 


■ 

ミリート[木の力] 

春の木 

敵全体にレムーと同効果 

夏の木 

味方全員の HP を少量回復 

秋の木 

味方全員の MP を少量 

冬の木 

敵全体を冷系中ダメージ 



ネドル 

斧 

LV 1 

攻擊力 

40 

索早さ 

130 

防御力 

60 


75 


タント 

爪 

LV 1 

攻撃力 

45 

索早さ 

309 

防御力 

45 

雛 

20 


ぺテルス 

杖 

LV 1 

攻擊力 

50 

素早さ 

220 

防御力 

50 

矢啦 

60 


ウーウール 

無 

攻撃力 

40 

素早さ 

309 

防御力 

50 


20 


キルガン 

斧 

LV 2 

攻撃力 

53 

索早さ 

90 

防御力 

70 

雛 

50 


イドール 

万能 

攻撃力 

50 

素早さ 

80 

防御力 

60 

雕 

30 


ターニア 

剣 

LV 1 

攻擊力 

53 

素早さ 

180 

防御力 

70 

撇 

65 


ポフ U 

鞭 
LV 1 

攻擎力 

48 

素早さ 

300 

防御力 

60 

9 m 

90 


ケイ ロー ン 

弓 
LV 1 

攻撃力 

57 

索早さ 

319 

防御力 

45 


20 


アーモ 

槍 

LV 1 

攻孳力 

55 

索早さ 

210 

防御力 

45 

嫩 

85 


テイーナス 

無 

攻擊力 

35 

索早さ 

230 

防御力 

50 

嫩 

130 


パイタ 1 」 一 

剣 
LV 2 

攻撃力 

55 

素早さ 

210 

防御力 

70 

雕 

35 


ゼビユ ロ 

弓 

LV 2 

攻撃力 

32 

素早さ 

329 

防御力 

45 


135 


ミリート 

弓 

LV 2 

攻撃力 

32 

索早さ 

329 

防御力 

45 

嫩 

135 


ク ローヌ 

槍 

LV 1 

攻撃力 

47 

素早さ 

230 

防御力 

45 

, 9 m 

90 


マズル 

爪 
LV 2 

攻擊力 

57 

索早さ 

240 

防御力 

80 

雛 

45 


コールボーク 

鞭 

LV 2 

攻撃力 

32 

索早さ 

110 

防御力 

50 

撇 

105 


バルバリー 

槍 

LV 2 

攻擊力 

64 

素早さ 

170 

防御力 

50 

嫩 

70 


バーン 

爪 

LV 2 

攻擊力 

60 

素早さ 

269 

防御力 

45 


65 
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•コマンドリストの見かた 

コマンド名の期の （） は使えるようになる F L V。その次の文字は、攻¥ •防 
御•回復 •mo 性質をあらわす。効果が複数あるものは、「表 h のようになる 


コマンド 

魔法⑴ 

出会い 

北国の山 

コマンド 

かみつく （1) 攻撃、体当たり⑷攻撃、速狀え (10) 攻撃 

出会い 

モイライ神殿 

コマンド 

魔法(1)、ぶん殴る⑴攻撃、指笛 (10) 攻擊 

出会い 

ぺテルスの家 

コマンド 

メェメェッ！！ （4) 攻擊、メェー!!(10) 

出会い 

イマンドラ 

コマンド 

魔法(1)、投1情(2)、突進 (10) 

出会い 

イマンドラ、（夜のみ） 

コマンド 

魔法(1)、寝る (2) 回復、大いびき （10) 攻撃 

出会い 

イマンドラ、（昼は右下の穴ぐら、夜は左奥の空き家） 

コマンド 

魔法(1)、お友だち (10) 表— 

出会い 

イマンドラ、（昼は防具屋、夜は宿屋） 

コマンド 

魔法(1)、祈り (8) 回復、むちむち(10)攻¥ 

出会い 

デメーテル神殿 

コマンド 

魔法⑴、城⑽ 

出会い 

北国の山の洞窟 

コマンド 

隠れる⑴防瓶口笛⑹表へ盗む (10) 特殊 

出会い 

北国の山 

コマンド 

刪 10) 卜 

出会い 

テルマ、（左奥の穴ぐら） 

コマンド 

魔法 (1) 、うおりゃ 一 ! (2) 攻撃' とりゃ一! (10) 補助 

出会い 

テルマの宿屋 

コマンド 

魔法⑴、風の力(10)«- 

出会い 

テルマの森の洞窟 

コマンド 

魔法⑴、木の力 (10) 表一 

出会い 

テルマの森の洞窟 

コマンド 

魔法⑴、祈リ⑼特殊、突き刺す (10) 攻擊 

出会い 

ヘルメス神殿 

コマンド 

鉄拳 (1) 攻策蹴り⑵攻擎、釘投げ (10) 攻撃 

出会い 

サンタレン、（船工場2階） 

コマンド 

魔法(1)、鞭しばり (2) 補助、賄胳 (10) 特殊 

出会い 

サンタレン、（役所） 

コマンド 

魔法(1)、酒》み (1) 補助、投げ搶⑽攻撃 

出会い 

サンタレン、（宿屋の地下1階） 

コマンド 

HI 战 t り⑷攻拏、笛吹き⑻表—、吹き矢 (10) 表— 

出会い 

大岩壁の洞窟 




風の精 

敵全体を吹き飛ばす 

土の稍 

敵1体を1/4で^ 5E 

氷の稍 

敵全体に通常ダメージ 

聖なる精 

敵1体をアイテムに変える 

雷の稍 

敵1体を 1/4"C^5E 

炎の精 

敵1体を14て〜一発死 

水の稍 

敵1体を氣睡眠魔法封 

光の精 

弱し澈を1体^消し去る 



HP 12〇1攻撃力100素早さ flOO 


MP 

20關力 

20 

嫩| 80 

棚 

JSTJtl バウ' 防御 


八ーン[笛吹き] 

力の音 

魔法力％かず、攻擎力2倍 

砸な賓 

敵全体の LV を1/2にする 


敵を金•虫•石などに変^ 


魔^果が4倍になる 


パーン[吹吉矢 j 

鋭い矢 

敵1体を25%<7鄉率で死 

猛毒の矢 

loom 弱をマヒ 

* A の矢 

1/2の確率て •* 人に変身 

目溃しの矢 

100%!夂擎をミスする 


11 



















































































八ドリス援軍兵 

naniTiiEnairiiingrsTn 

MP 4〇|賊1 力| 3〇| 遠 | 50 

|攻擎|攻撃、 クリティカル、パウ | 


ヒツカ 1 J 1 発明品 1 

ベタール 

敵1体の素早さを〇にする 

へナ的ン 

敝 1体の防御力を0にする 

ナール 

味方1人の 攻擎 力を4倍に 

カタク 
ナ ーノレ 

味方1人の防御力を4倍に 

カシコ 
ナーノレ 

味方1人の知性を4倍に 

イキカ 

味方1人を生き返らせる 

※味方強^は P を半分*にする 

エ 1 


太陽石 

1/3で死^他中ダメージ 

サンゴの石 

1/3で死^他中ダメージ 

炎 

1/3で死^他中ダメージ 

らぃ S 

1/3て•死他中ダメージ 

mre ~" 

1/3で死^他大ダメージ 

氷 石 

1/3で死^他中ダメージ 

城施 

1/3で死^他/ J 、 ダメージ 


1/3で死^他中ダメージ 


楽それぞれ石を消費して効果を発揮する 


祈り1 

敵1体を HP 1に。海以外 

祈り2 

敵全体にジェイク 0 砂漠で 

祈り3 

敵全体を100%«に侵す 

祈り4 

戦場を夜に。空が見えれば 



ラビース 

剣 

LV 2 

攻擎力 

55 

索早さ 

210 

防御力 

90 

雕 

85 


八ドリス 

斧 

LV 2 

攻擊力 

65 

素早さ 

170 

防御力 

92 


55 


イロード 

杖 
LV 2 

攻撃力 

30 

素早さ 

270 

防御力 

45 

嫩 

65 


メル 

弓 

LV 2 

攻擊力 

30 

泰早さ 

260 

防御力 

45 

嫩 

155 


へザ 1 J - 

鞭 

LV 2 

攻擊力 

55 

素早さ 

250 

防御力 

45 

纖 

75 


クラック 

爪 

LV 2 

攻擊力 

53 

素早さ 

180 

防御力 

50 

雛 

105 


ドルドム 

剣 

LV 2 

攻擊力 

57 

素早さ 

170 

防御力 

80 


50 


サ 1 J ァ 

槍 

LV 2 

攻撃力 

35 

索早さ 

180 

防御力 

92 

雛 

100 


ロブ 

爪 

LV 1 

攻撃力 

52 

素早さ 

340 

防御力 

45 

雛 

95 


キール 

弓 

LV 3 

攻撃力 

55 

素早さ 

200 

防御力 

100 

嫩 

65 


ヒッカ 1 J 

雛なし 

攻擎力 

32 

素早さ 

240 

防御力 

45 

9 m 

200 


卜ーラン 

剣 

LV 1 

攻擊力 

32 

素早さ 

70 

防御力 

45 

雛 

35 


エリール 

杖 

LV 2 

攻撃力 

48 

鮮さ 

170 

防御力 

50 

嫩 

130 


ユーナス 

鞭 

LV 3 

攻撃力 

70 

鮮さ 

210 

防御力 

86 

雕 

80 


ゥイノー 

杖 

LV 2 

攻撃力 

60 

鮮さ 

220 

防御力 

45 

雛 

115 


サダット 

爪 
LV 3 

攻擊力 

78 

素早さ 

60 

防御力 

92 


40 


パトラ 

万能 

攻撃力 

80 

素早さ 

329 

防御力 

100 

嫩 

125 


ギムズ 

剣 
LV 5 

攻撃力 

92 

素早さ 

80 

防御力 

116 

9 m 

40 


バナーヤー 

爪 

LV 2 

攻擎力 

70 

素早さ 

180 

防御力 

94 

雛 

70 


ウンガード 

剣 
LV 3 

攻擎力 

78 

素早さ 

110 

防御力 

68 

贈 

60 
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コマンド 

51>細、舰 (10) 槪 

出会い 

拔壁の洞窟 

コマンド 

魔法⑴、援軍⑼表一、唐 Htsij ( io ) 攻擎 

出会い 

トランティア城1階 

コマンド 

魔法(1)、ナルシス⑴防御、おっかけ (10) 特殊 

出会い 

トランティア入国胃斤1階（昼のみ） 

コマンド 

魔法(1)、プルリルラ (2) 補助、シャラーラ （10 )m 

出会い 

トランティア入国管理所2階（夜のみ） 

コマンド 

魔法(1)、天気予報 (1) 特殊^むちむちむち (10) 攻撃 

出会い 

トランティア入国®階 

コマンド 

魔法(1)、指圧 (2) 補助、マッサージ (10) 回復 

出会い 

トランティア（手前左の公衆浴場） 

コマンド 

魔法(1)、大声⑷観、野菜袋(10)卜 

出会い 

トランティア入国階（昼のみ） 

コマンド 

魔法(1)、なぎ払い (7) 攻擎、貫き （10) 攻撃 

出会い 

トランティア城の王様の部屋 

コマンド 

魔法(1)、ちょこまか(3〉補助、スリとる （10) 特殊 

出会い 

トランティアの牢屋 

コマンド 

魔法⑴、毒矢⑴攻擎、郷 (10) 娜 

出会い 

トランティア城の地下 

コマンド 

野月品 (10) あ- 

出会い 

トランティア城の地下 

コマンド 

魔法(1)、召使い (4) 表一、暗殺兵 (10) 表— 

出会い 

トランティア城の慕場の地下（アトラスを石にした後で） 

コマンド 

魔法⑴、石の知 K ⑽表一 

出会い 

王様の總咖獅 

コマンド 

魔法⑴、てなづける (7) 補助、まき餌 (10) 特殊 

出会い 

ビゼルト 

コマンド 

魔法(1)、オウム返し(3)、オウム (10) 表— 

出会い 

ビゼルトの右奥の家 

コマンド 

力溜め (7) 補助、突擊 (8) 攻撃、ぶっける (10) 攻擊 

出会い 

エ*の穴 

コマンド 

魔法⑴、祈り⑽卜 

出会い 

テーベの城の最上階 

コマンド 


出会い 

テーベの右手前の穴ぐら 

コマンド 

魔法⑴、歡⑷卜、酬 10) 観 

出会い 

テー^ iOT 左奥の家 

コマンド 

魔法⑴、流砂 (1) 観、砂嵐 (10) 攻擊 

出会い 

テーベ城の1階 


①自分の m ②初全 

貝に魔法のクノ•オールと同じ効 
果、 ® 自^)#さ少し 

④ 自分に魔法のバウと同じ効策 

⑤ 自分の攻撃力少し上昇、⑥自分 
の防御力少し上昇 


豪効果は 6®0k7) うちランダムで出る 


卜ーラン1召使い] 

HP 

16攻撃力 5素早さ100 

MP 

100 力40道200 


バウテス、ハイド-プ、防御 


卜ーラン;暗殺兵1 

HP 


5攻叫1〇|鮮さ1| 

mV 

□ 

〕關1力1〇|遞1001 

攻—擊— 



■ 

HP 

1 

OBBSS13M 

力 | 10鮮さ] 2001 

MP 


〕關力 | 10嫩 I 3〇| 


P ウ、お喋り 


-ノ 

c ナーヤー[花火] 

白 

敵味方全貝にバウと同効果 

桃色 

敵味方全貝を眠らせる 

紫 

方全員を混乱させる 

赤 

どれか1体を一発死させる 

« 

敵全員を毒に侵す 

能 

全貝の HP を1にする 
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バルバント[まぼろし j 

名前 

HP 

MP 

攻擎 

fm 

サラマンダ 

~340~ 

~40~ 

460 

29 

グリフオン 

290 

40 

490 

12 

ユニコーン 

490 

~9 CT 

~9〇" 

~496~ 

サンドマン 

380 

4〇" 

390~ 

18〇" 

フ：ニックス 

~49^ 

120 


496 

ハリケーン 

360 

400 

46 



セリーズ[援軍: 


ドリスの援軍とまったく同一| 



綠敵全体に風系列のダメージ 


茶色 

敵 全体に土系列のダメージ 

水色 

敵 全体に氷系列のダメージ 

銀色 

敵 全体に 聖 系列のダメージ 

黄色 

敵 全体に雷系列のダメージ 

赤色 

敵 全体に炎系列のダメージ 


敵 全体に水系列のダメージ 

白色 

敵 全体に光系列のダメージ 



2明 Bi の効果がランダムて m す 
る0 「地刻 n で敵全部消し」「敵 
味方全貝の HP が半分に」など、 
攻擊の場合も防御の場合もある。 
有利なことばかりとは限らない。 


アーバス [彫刻] 

ゼウス 

ライザル厶と同効果 

ハデス 

ジェイクと同効果 

ポセイドン 

アクアルムと同効果 

ヘルメス 

逃げ出すことができる 


※効果を発揮するまでに数ターンかかる 



夕卜 

斧 

LV 3 

攻撃力 

70 

索早さ 

170 

防御力 

100 

雛 

50 


バルバント 

弓 

LV 3 

攻撃力 

70 

索早さ 

230 

防御力 

48 

嫩 

140 


アスタル 

爪 
LV 3 

攻擊力 

78 

素早さ 

120 

防御力 

60 

纖 

30 


ヒノモト 

剣 

LV 4 

攻擎力 

100 

素早さ 

250 

防御力 

108 


120 


クーナイ 

杖 

LV 1 

攻¥力 

10 

索早さ 

30 

防御力 

48 

9 m 

60 


セ 1 j ーズ 

槍 

LV 3 

攻撃力 

88 

素早さ 

180 

防御力 

60 

嫩 

90 


エスパルト 

万能 

攻撃力 

100 

索早さ 

300 

防御力 

120 


150 


キクラ 

斧 

LV 1 

攻撃力 

70 

鮮さ 

270 

防御力 

86 


65 


キルケル 

爪 

LV 4 

攻擎力 

30 

素早さ 

280 

防御力 

60 

9 m . 

105 


ムーサ 

爪 

LV 4 

攻撃力 

30 

索早さ 

230 

防御力 

108 

雛 

100 


テイーズ 

弓 

LV 3 

攻擊力 

80 

索早さ 

200 

防御力 

114 

9 m 

50 


エゼール 

鞭 
LV 4 

攻撃力 

65- 

索早さ 

190 

防御力 

58 

雛 

130 


エアト 1 」アル 

剣 

LV 2 

攻擎力 

75 

索早さ 

220 

防御力 

58 

雕 

150 


アース 

杖 
LV 3 

攻擊力 

70 

素早さ 

220 

防御力 

58 

嫩 

150 


アー八ス 

槍 

LV 2 

攻撃力 

80 

索早さ 

260 

防御力 

106 


95 


カシーム 

槍 
LV 3 

攻擊力 

90 

素早さ 

250 

防御力 

60 


95 


アラーフア 


攻擊力 

32 

素早さ 

100 

糊 Kc し 

防御力 

58 

m . 

50 


ベプル 

剣 
LV 3 

攻撃力 

50 

素早さ 

190 

防御力 

70 

矢啦 

85 


チュチュ 

鞭 
LV 2 

攻撃力 

80 

索早さ 

280 

防御力 

67 

矢啦 

110 


ベ ij - 

剣 

LV 2 

攻擊力 

85 

素早さ 

280 

防御力 

58 

嫩 

105 


14 




























































































コマンド 

魔法(1)、ぶん回す (5) 攻擊、恨みつらみ (10) 攻擊 

出会い 

テーベの右上の家 

コマンド 

まぼろし (10) 表 — 

出会い 

テーベの城2階、右手前 

コマンド 

魔法⑴、驗き⑷攻撃、げんこっ (10) 攻撃 

出会い 

さびれた港の家 

コマンド 

喉突き (6) 攻擊、なでぎり (8) 攻擊、居合技き （10) 

出会い 

ポネスの酒場 

コマンド 

魔法⑴、昼寝 (1) 咖 L ぁくび (10) 漏 

出会い 

ポネスの宿屋 

コマンド 

魔法(1)、三段突き (1) 攻撃、援軍 (10) 表一 

出会い 

スパルタ（スパルタの地下でボス純した後） 

コマンド 

魔法(1)、突擎一！ （9) 攻擊、武術 (10) 表 

出会い 

スパルタの墓地（右上の神殺） 

コマンド 

魔法(1)、おしゃべり (4) 補助、金切り声 (10) 攻擊 

出会い 

スパルタの墓地の手前、右側の家の2階 

コマンド 

絵の具(10)— 

出会い 

アテネの役所の手前にある学校 

コマンド 

竪琴⑽卜 

出会い 

アテネ神殿の左どなりの部屋 

コマンド 

魔法(1)、堪え忍ぶ⑹防御、乱れ射ち (10) 攻擎 

出会い 

アテナ神殿前の酒場（冥界から戻ってきたあとは宿屋） 

コマンド 

愛の看護⑵回復、劇薬 (10) 表— 

出会い 

アテネの病院 

コマンド 

シュトルウム (7) 補助、アウフへープ (10) 防御 

出会い 

アテネの i 谷場の地下1階 

コマンド 

魔法⑴，地*⑸攻擊、娜⑽表— 

出会い 

アテネ南の種植え畑 

コマンド 

魔法(1)、ノミ投げ (1) 攻擊、彫刻 (10) 表一 

出会い 

アテネ役所の左どなりの家 

コマンド 

魔法(1)、魔の鐘⑸糊 lu 魔の鏡 (10) 特殊 

出会い 

カザールの宿屋（夜のみ） 

コマンド 

魔法⑴、シルド (9) 表へゴルド (10) 表— 

出会い 

ペルシアの晚最上措 

コマンド 

魔法(1)、あばれる (5) 攻撃、無鉄砲 (10) 攻擎 

出会い 

ペルシア 

コマンド 

魔法(1)、投げキッス (1) 補助、ウインク （10) 

出会い 

ペルシア、（昼）右奥の通路（夜）右手前の家 

コマンド 

風の舞 (1) 攻擎、月の舞 (4) 攻擊、炎の舞 (10) 攻擎 

出会い 

ペルシアの城2階 


エスパルト [武術： 

手 or 爪 

が起こる 

剣の時 

•円月 « r が起こる 

斧の時 

が起こる 

杖の時 

♦ぶん殴る # が起こる 

鞭の時 

* むちむち 4 ^力《起こる 

槍の時 

*貢きかが起こる 

弓の時 

•毒矢*が起こる 


ムーサ [竪琴] 


自分以外にレムーと同効果 


自分以外にトレロと同効果 

不 n な《 

ェ厶オールと同効果 

癒し抑; 

味方全貝にバウと同効果 

mm 

モルシーパと同効果 

虫の歌 

ビ•インセクと同効果 



エゼール i 劇薬’ 


敵1体にデスキスと同効果 


敵全体にダクーと同効果 


敵全体を^*させる 

;粗薬 

敵全体にトレロと同効果 

酱^じ 

モルシーパと同効果 

硬 

ビ•インセクと同効果 



HP | l 20| 攻擎力| 〇|索早さ^ 3 


MP 

38〇|防御力| 〇|知性|224 


魔法 


P^SEQESSSH 

HP 120攻撃力3961ヂ早さ 4 

MP 0 關力 96[ 雕 0 

攻擎 
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自分以外にレムーと同効果 

迷し讀 

トレロと同効果 


自分以外にバウと同効果 

封じの歌 

モルシーパと同効果 


v 味方 1 人の、攻撃力 • 防御力•知 
\性•索早さのいずれかをランダム 
1 で少しだけアップする。効果はも 
ちろん戦 M 中のみ。 




ガルノー 

斧 
LV 3 

攻擊力 

92 

素早さ 

70 

防御力 

102 

撇 

30 


ザブル 

弓 

LV 2 

攻撃力 

55 

素早さ 

339 

防御力 

58 

嫩 

145 


ザルザン 

猶し 

攻擊力 

30 

素早さ 

339 

防御力 

60 


60 


ブオータス 

斧 
LV 4 

攻擊力 

90 

素早さ 

190 

防御力 

70 

贈 

95 


やまのぬし 

爪 
LV 4 

攻擊力 

81 

素早さ 

359 

防御力 

88 

9 m 

40 


エコー 

特技なし 

攻撃力 

80 

素早さ 

359 

防御力 

58 

雕 

150 


プロテイーテ 

剣 
LV 5 

攻擎力 

85 

索早さ 

260 

防御力 

70 

m . 

115 


ポルク 

爪 
LV 2 

攻撃力 

90 

素早さ 

310 

防御力 

58 

雛 

45 


アモーラ 

鞭 

LV 3 

攻擊力 

85 

素早さ 

180 

防御力 

79 

雕 

85 


クロウル 

剣 
LV 3 

攻擊力 

90 

素早さ 

240 

防御力 

58 

撇 

130 


テテズ 

爪 

LV 5 

攻撃力 

100 

素早さ 

260 

防御力 

82 

嫩 

70 


シー ゲン 

剣 

LV 5 

攻撃力 

100 

素早さ 

220 

防御力 

108 

雕 

70 


ブオノー 

斧 

LV 5 

攻撃力 

100 

索早さ 

100 

防御力 

104 

嫩 

40 


トラ仆 

槍 

LV 5 

攻撃力 

100 

索早さ 

270 

防御力 

80 


70 


ビズ 

鞭 

LV 5 

攻撃力 

100 

素早さ 

260 

防御力 

80 

離 

70 


ズーテク 

杖 
LV 5 

攻擊力 

100 

素早さ 

290 

防御力 

80 

嫩 

125 


ツール 

弓 

LV 5 

攻撃力 

100 

索早さ 

350 

防御力 

80 

雕 

70 


アプル 

爪 
LV 1 

攻撃力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 

雕 

90 


レイ 1 J ス 

剣 

LV 1 

攻擊力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 

纖 

90 


イストラ 

杖 

LV 1 

攻撃力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 

纖 

90 
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コマンド 

火を吐く⑴攻擊、水を吐く⑹攻擎、風を吹く （10) 攻擊 

出会い 

ペルシア（夜のみ） 

コマンド 

魔法(1)、煙草喫う （1) 補助、推理する （10) 補助 

出会い 

ペルシア（夜のみ） 

コマンド 

聖なる雨 (1) 回復、赤い雨 (10) 特殊^毒の雨 (10 )m 

出会い 

々いンァの波地下（牢） 

コマンド 

放水⑴贼水流⑵攻擎、水麵 10) 攻擎 

出会い 

ペルシアの成地下（牢） 

コマンド 

かみっく （6) 攻撃、炎の息 (8) 攻撃、氷の息 (10) 攻擎 

出会い 

悲しみの山の洞窟（夜のみ） 

コマンド 

81^(1)、まねっこ（10) 

出会い 

悲しみの山の洞窟（昼のみ） 

コマンド 

魔法(1)、魅惑の剣 (2) 攻撃、 チラッ！ (10) 補助 

出会い 

サンドリアの波2階 

コマンド 

ひきちぎる (2) 攻擊、くいちぎる (2) 攻擊、速吠え (10) 表— 

出会い 

サンドリアの波2階（夜のみ） 

コマンド 

魔法⑴、歌 (1) 表一、想い出⑽表卜 

出会い 

サンドリア地下の集合住宅（夜のみ） 

コマンド 

魔法(1)、パリァ (2) 表-*、齡 (10) 表— 

出会い 

サンドリア地下の集合住宅内の酒場 

コマンド 

カツジンサイ (3) 補助、トウハサイ (8) 攻擎、フウジンハ (10) 攻擎 

出会い 

トロイの塔（アトラスを石にしたあとで） 

コマンド 

ハヤプサギリ⑶攻撃、円月輪 (6) 攻撃、ムソウケン (1( P 戈擊 

出会い 

トロィ左奥の家、地下1階 

コマンド 

マフウザン (6) 攻擎、フウジンナゲ(8)、ゼンメツザン (10) 攻擊 

出会い 

トロイ左奥の家、地下1階 

コマンド 

アキレスサン (5) 攻擊、リネンツキ (7) 補助、ゴマンツキ (10) 攻撃 

出会い 

トロィの塔3階（外） 

コマンド 

サザンクロス (3) 攻擊、ヤツザキ (5) 攻擊、タイフーン (10) 攻撃 

出会い 

トロィの塔4階 

コマンド 

閜の杖⑶特殊^死の杖 (5) 攻擊、光の杖 (10) 攻擊 

出会い 

トロィの塔3階 

コマンド 

死神の矢⑶攻撃、影縫い (8) 補助、乱れ射ち (10) 攻擊 

出会い 

トロィの塔2階 

コマンド 

魔法(1)、祈り （2) 補助、ひじてつ(10) 

出会い 

ビーナス神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り (10) 搬、ァレス斬り (10) 攻擎 

出会い 

アレス神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り (7) 補®)'円，该き (10) 攻擊 

出会い 

〜、•イトス神殿 




，ロウル[バリア] 



±/<リア 

±* 列の攻擊を防ぐバリア 

*/< リア 

氷系列の攻擎を防ぐバリア 

■パリア 

聖系列の?*を防ぐバリア 

雪パリア 

雷系列の攻擎を防ぐバリア 


炎系列の攻撃を防ぐバリア 

*/< リア j 

水系列の攻擎を防ぐバリア 

リア 

光系列の攻撃を防ぐバリア 



mjkx 

武器の JS 性を風に変える 

dtiox 

武器の属性を土に変える 

jjcfto; 

武器の属性を氷に変える 

Sioi 

武器の属性を聖に変える 

SMI 

武器の属性を雷に変える 

jjyrax 

武器の属性を炎に変える 

⑽肛 

武器の属性を水に変える 

划 nx 

武器の JS 性を光に変える 


楽どんな武器を装備してても変えられる 
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敵 1 体に通常ダメージ、敵1体を 
一発死^自分力艰ってしまう、敵 
全体にレム ー、 なにも起こらない 
この5_のうちひとつが、ラン 
ダムで発生する。 


■IQSSZSIPiH 

[ ェゼー JU7) [# 廉]と同一効果」 



アステール[薬] 

ツ3ク 
ナーノレ 

攻撃力を4倍にする 

カタク 
ナール 

防御力を4倍にする 

ハヤク 
ナール 

素早さを4倍にする 

カシコ 
ナーノレ 

知性を4倍にする 

ノレ 

味方1人を完全回復する 

イキカ 

味方1人を生き返らせる 


豪上の4つは相手の H P を半分{こ減らす 



赤 

自分の攻撃力を4倍にする 

育 

自分の防御力を4倍にする 

黄 

自分の素早さを4倍にする 

白 

自分の知性を4倍にする 

黒 

HP の最大値を2倍にする 

綠 

消 RMP を1/2にする 




テイナー 

剣 

LV 1 

攻撃力 

45 

索早さ 

300 

防御力 

60 

撇 

90 


マー 1 」ス 

槍 

LV 1 

攻擊力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 

嫩 

90 


フィリー 

爪 

LV 1 

攻撃力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 

嫩 

90 


カーム 

斧 

LV 1 

攻擊力 

45 

索早さ 

300 

防御力 

60 

雛 

90 


ソル 

弓 

LV 1 

攻撃力 

45 

索早さ 

300 

防御力 

60 

嫩 

90 


ルナ 

弓 

LV 1 

攻擊力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 


90 


力 S スタ 

剣 

LV 1 

攻擊力 

45 

素早さ 

300 

防御力 

60 

雛 

90 


シーズ 

剣 

LV 1 

攻擎力 

75 

素早さ 

300 

防御力 

80 

雛 

90 


▽ツカル 

槍 
LV 4 

攻擎力 

92 

素早さ 

230 

防御力 

110 

嫩 

130 


ゆ吉の輞 

■■し 

攻擊力 

90 

索早さ 

379 

防御力 

80 

嫩 

190 


ラーボー 

万能 

攻撃力 

72 

索早さ 

379 

防御力 

70 

m . 

45 


ヤ5 — ル 

槍 

LV 5 

攻擎力 

105 

素早さ 

230 

關力 

105 

嫩 

135 


ブーニッド 

杖 
LV 4 

攻撃力 

70 

素早さ 

270 

防御力 

80 

嫩 

40 


ザペット 

鞭 

LV4 

攻擊力 

75 

素早さ 

270 

防御力 

60 

嫩 

145 


アステール 

爪 
LV 4 

攻擊力 

75 

素早さ 

230 

防御力 

90 

m . 

115 


タイロス 

爪 

LV5 

攻撃力 

97 

素早さ 

250 

防御力 

89 

雕 

100 


ラウーン 

槍 
LV 4 

攻擊力 

80 

素早さ 

250 

關力 

90 

撇 

125 


テイン J ^ーン 

爪 
LV 3 

攻撃力 

8*5 

素早さ 

270 

防御力 

90 

嫩 

135 


ピリーヨ 

斧 
LV 3 

攻擎力 

75 

素早さ 

190 

防御力 

80 

雕 

150 


ジアンヌ 

鞭 

LV5 

攻擎力 

95 

素早さ 

250 

防御力 

80 

嫩 

125 
















































































コマンド 

魔法(1)、祈り⑵獅、大贼き (10) 攻擊 

出会い 

アテナ神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り （2) 攻擊、トライデント （10) 攻?？ 

出会い 

ポセイドン神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り⑵搬、バッカス剣 (10) 攻擊 

出会い 

ノ、•ツカス神殿 

コマンド 

魔法⑴、祈り (2) 回復、首斬り (10) 攻撃 

出会い 

へーラー神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り⑵防瓶キュービット (10) 補助 

出会い 

ァポロン神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り⑵回復、月光射ち (10) 攻擊 

出会い 

アルテミス神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り⑵攻撃、雷神 (10) 攻撃 

出会い 

ゼウス神殿 

コマンド 

魔法(1)、祈り （1) 攻擊、星に祈る （10) 攻擊 

出会い 

アトラシア 

コマンド 

刪 1) 獅、魚呼び⑶攻擎、雜 (10) 攻擊 

出会い 

ネアポリス付近、海底船工場（海底船を手に入れた後） 

コマンド 

いななき⑴補助、後ろ蹴り⑷攻撃、突進 (10) 攻撃 

出会い 

ネアポリス（アテネでへラクレス中間になった後） 

コマンド 

魔法⑴、好き醉⑴ 

出会い 

ネアポリスの宿屋（ヘラクレス的中間になった後） 

コマンド 

闓の矛⑴攻擎、死霊⑷攻擊、黒い霧 (10) 攻擎 

出会い 

アルテミス神殿（昼のみ） 

コマンド 

手品 (4) 特洗火炎 (9) 攻撃、力ード投げ (10) 攻擊 

出会い 

劇場（アトラスを石にしたあとで、夜のみ） 

コマンド 

細 3)31- 

出会い 

アトラス山入口の穴ぐら 

コマンド 

劇薬 (10) 表一、薬 (10) 表一 

出会い 

アトラス山の穴ぐら 

コマンド 

雷擊腕⑷攻撃、投1棚(8)、ドーピング (10) 補助 

出会い 

トロイ右奥の家、最上階（アトラシアに初めていった後） 

コマンド 

艇⑴、嫌(10)«- 

出会い 

劇場（アトラスを石にしたあとで、夜のみ） 

コマンド 

魔法⑴、はり⑴表一 

出会い 

ギリシアの城1階（アトラシアに初めていったあと） 

コマンド 

魔法(1)、植物⑴表' 種まき (10) 表一 

出会い 

ギリシアの城1階（アトラシアに初めていったあと） 

コマンド 

見破る （1) 補助、流れ W ⑻攻擎、術 (10) 攻撃/補助 

出会い 

ペルシア王の另|班（アトラスを石にしたあと） 


mm 

兹 



名前 

HP 

MP 

m 

關 

舰神 

50 

100 

60 

25 

±«神 

100 

100 

120 

10 

綱神 

50 

100 

80 

25 

麵神 

20 

100 

20 

60 

雷》神 

50 

100 

160 

30 


50 

100 

100 

40 

tKS 神 

80 

100 

40 

20 

asm 

20 

100 

120 

80 


•光 9 W は素早さが 224 でダントツ！ 



t まずは特技のなるべく役立ちそうな者 
から成長させよう。ましい 


ビリーヨ L 植物] 

眼り草 

敵1体を100%眠らせる 

血 W 

敵1体の HP*MP を吸収 

毒の草 

敵全体を100%«に侵す 


敵1体の HP を1桁にする 

いばら 

索早さを0にしてダメージ 

回脚 

ステータスと HP の回復 





ビグ•パコ[413 

ビグ.トキモト80 

ビグ•ドドスト20 

ビグ•セエジ^ [ 260 


m 

MP 

12 

98 

200 

130 



230 
220 
15〇" 

120 


140 

" 97 " 

~5〇" 


*4 種類¢7)種を使用して呼び出す 
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♦厲性はこんなところに働、、て、、る ♦ 


L 


魔物にはおおむね弱い属性がある 


勿リストや、それぞれの攻略ページのポ 
スデータを見てみると、8 M のうちどの属性で攻 
擊したら効率いいかがわかってくるはずだ。中には 
どの攻擎も通用しないようなヤツもいるが、たいが 
いの敵にはウィーク 
ポイントとなる属性 
か等在する。特に気 
にしなくても倒せる 
場合も多いが' 活用 
すればより有利にな 
るのも確か。 


ザコキャラの中にも、普通に戦っていたら楽には 
倒せない者がいる。出会わなければ魔物図鑑にも載 
らないので、少なくともI度は戦闘しなければなら 
ない。そんな時にも属性を役立てて欲しい。 


WKk 


V . r ": 

▲し Hi だむ 


' r _ 夢^^ **^. 1 


I . K 器•防具などは属性が決まっている 



布製の品物などは違うが、ゲー 
ム中に出てくるアイテムのたぐい 
は、基本的にこうした属性を持つ 
「石 j から作られている。敵に直接 
攻擎する武器の場合、その武器の 
材料自体の属性が攻擎に反映する 
ようになっている。それぞれの武 
器の属性を確かめるのは面倒だが、 
知っておくとけっこう便利。 



飛ひ散る火花 

r 作る」「溶かす j ……鍛 
冶屋のこの/3\たつのコマ 
ンドは、厲性の源である 
日種類の石と関係してい 
る。石から装備品を4乍 
つ j たり、 r 溶か」して石 
に戻せるのだ。 


.魔法や特殊攻擊も属性が関わっている 


魔法、それも攻撃魔法にそれぞれ属性があること 
はこれまでに窨いた通りだが、キャラクター別の特 
殊コマンドにもこの属性が大きく閣っている。特に 
目立つのは、特殊コマンドを® R するとさらにいく 
つかのコマンドから選択するタイプのもの。これが 
8種_ベる場合は、たいがいそれぞれが8つの属 



性のどれかひとつを担っている。またおもしろい効 
果としては、クロウルというキャラクターの「練金」 
というコマンドは、持っている武器の属性を選択し 
て変更できるというもの。いつでも使えるよう、な 
るべく早いうちに F い/を最高まで上げておきたいと 
ころだ。 
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Wifb 限り 35 る命の 
賊ど 人間たもの生きる世界 




冒険の中心となるのは、古代地中海周辺の tfLh 世界。そこには、いたるところに限ら 
れた生命を謳歌する人間たちが生きている。多種の人種、文イ支配者たち、身分 
制度が土地によって描き分けられている。そうした違いを知って旅をすることで、実際 
に古代世界を旅しているような気分になれるのだ。 


街の建物 城の様式 備考 



永速の命を持つ卜ーラン王によつ 
て200年前に建国された。この国 
へくれば永速の命をもらえると倌 
じられていることも多い。入国希 
望者を審査するための役所も股け 
られており、王に面会を希望する 
場合は、そこで許可証をもらう。 



歩いて_することの不可能な砂 
漢に周囲を囲まれた王国。もっと 
も古くからある文明で、古い奴隸 
制度も残っている。現在の女王^ 
トラは身勝手な性格なため、すべ 
ての住民たちは女王の_を損な 
わないようビクビク生活している。 


かつてはアトランティスを滅^し 
た野蛮な民族の国だったが、現在 
はこの地中海世界でもつとも進歩 
した文明を持つ世界の中心都存在0 
病院や劇場など、他国にはない建 
物があり、神々をあがめるための 
神殿も町の中にある。 



地中海世界ではもっとも新しくで 
きた国だが、王の権力が強く、ハ 
ーレム制度が根強く残っている。 
現王(シ、ーレム？^大好きなアラー 
ファて•平和的な人物だったが、あ 
る日性格が変わってギリシアに対 
して宜戦を布告した。 


トロイ式 




t 茶色のレンガでできた建物 
と美 LA'S が^の美 IA 哂 



T やはりレンガ造りの王宮。 
後にここに塔が建つことに 


ギリシアの文化圏に厲しているた 
め先進的ではあるが、後にトラン 
ティアとマケドニアの軍勢によつ 
て崩潰し廃墟と化してしまう。王 
宮もなくなり、ただひとつ天にも 
遠しようとする塔のみ*效ること 
になる。 

















































神殿はギリシアの神々をまつる建物で、 
信仰者の多い土地に多く立てら tu 異国に 
はほとんど建っていない。神殿にはそれぞ 
れ神の力を秘めた泉があり、特別な能力を 
持つ者がその泉につかると、神の力を魔法 
として得ることができる。仲問が增えたら 
まず各神殿をまわるようにしよう。 


參 神殿間のワープネツトワーク 



神败の地下には、行つたことのある神败 
へ飛ぶことのできる不思議なパネルが並 

;、 gfflOT 


ぺられている。この上に*れば、 
神败に一«にして 1 7 
ープ言もこヒができ 
S のだ。 


ゼウス [アテネ北] 


アルテミス [クレタ島] 


デメ ー テル [イマンドラ西] 


へーラー [マケドニア地方] 


ポセイドン [ サンタレン北 ] 


へパイトス [ギリシア地方] 




アレス [スパルタの町] 


ビーナス [イマンドラ東] 


アテナ [アテネの町] 


る場所を知:てぉ アポロン [ィマンドラ東] ヘルメス [テルマの森] 

くと、ノアルーン-- 


を使わずに各地に移動することもできる0 - 

忠 バッカス l エジプトの砂漠] 



特定の大きな城下町の 
近くに、他とは色の違う 
森がある。そこに入ると、 
4 つまで種を埋めて育て 


ることができる。種は、 
何度か宿に泊まったりし \ 
間力 SS ぎると成長し 
つけるそ;> 


て時間が 
実をつけ 



きんもくせいが 
とりますか？ 
はし、 ン 


種埋め畑のある場所 

1トランティア I 

テーベ 

ァテネ ! 

ペルシア 

1園芸店のある町 1 テーベ|ペルシア| 


地上には、洞窟や山など、いくつかの迷宮 
が存在する。それらには、それぞれ特徴的な 
トラップが多数用意されている。 

•ジャンプ/落下 

茂みに飛び降りるとジャン 
プしたり、階段などで行け 
ない場所へ飛び降りたりし 
なければクリアできないこ 
とも多い。またアイテムを 
探すために利用する場合も。 

•パズル 

押せる壁、回せる壁、自動 
的に移動する床など、奥へ 
進ませないためのトラップ 
も数多い。それぞれのパズ 
ルの性格をよく考えて謎を 
解いていこう。 

•その他 

歩き回った場所/:：•け見えるようになる迷宮や、暗くて一部しか見えな t 谜 
宮などもある。体力回復方法を確保して憤重に進もう。 













































•地上 世界の移動手段 

地上世界の移動は基本的には徒歩で行うことにな 
るが、他にも乗物などを使った移動もある。ここで 
は、徒歩以外移動手段について紹介しよう0移動 
したい場所によっては、これらの乗物を利用しなけ 
れば進むことがまったくできない場合がある。場合 
によって使い分けるようにしよう。なお、船類とサ 
ーパは隣りで A ポタンで乗れるが、ペガサスだけは 
上に重なった状態で A ボタンを押すことにより乗る 
ことができる。降りる時は B ボタンを使う。 






船 


最初に手に入れられる船は寿命が短い 

サンタレンの船大 
XA、 ら嫌り受ける 
のだが、ごてごて 
と飾りがついてい 
て出来が悪い。ビ 
ゼノレトに着くとす 
ぐに壊れてしまう 
ので、注意しよう。 



■ サーバ 


ノか生きられない奇妙な大型鳥 

エジプトやペルシ 
ァの砂漢は、自分 
の足では歩けない。 
町の人に話してサ 
ーバを貸してもら 
おう0 

g にぶつかると 
自動的に降りる。 


海を区切る岩を破壊して外海に出よう 

■ サンタレンの船大 
エが作ってくれる 
船。これさえあれ 
ばほとんどの海に 
行ける。手に入れ 
たら岩に突き進ん 
でみよう。しばら 
く航^を楽しめる。 


海_ 

アルゴーの技術を使った海底に潜れる船 

■ 最高の能力を持っ 
た船 0 海上で A ボ 
タンを押すと灌る 
ことができる。た 
だし、灌ってる間 
⑽在地がわかり 
にくく、敵もまつ 
たく出ない。 


天からさす一条の光< 


ペガサス 

;とともにあらわれる 


■ ァトラシァの娘か 

_ らもらった招のた 
ずなを使うと呼び 
■: 出せる， A で上昇. 

B で獨する 
こまでも上昇する 
と、天界まで行く 
ことができる。 


成!^ ►■塵法•袖 M 

一度行った場所なら一瞬で移動できる 

重要な^ ite 献 
ひとつは魔法〇ノ 
アルーン。旅の翼 
もそうだが、一度 
行った場所ならこ 
れでいつでも行け 
る。前ページの神 
殿ワープも使おう。 


M 

B P 

土 ，: 



0 _ 

e 

m 

し ^ ^ 

B 


a 

紅 : 

m 
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天空の塔最上階にあ 
る目的の品「メデュ 
ーサの首 J を手に入 
れた時、なにかが起 
こる。そう、天界に 
住む神々の父、ゼウ 
スに会うこと力 < でき 
るのだ。そこで神の 
意志が明かされる!？ 


n 界 神々の 
住 i ； 世界 


ペガサスに乗った状態で A ポタンを押し統けてい 
ることにより行くことができるのが、この天界だ。 
ここは天空よりもさらに上にある世界で、神々力喉 
むといわれている。ただし、行くことができる場所 
は天空の塔しかない。 


地の底よりももっと 
兒細 深い世界•タルタロス 



ペルシアにある別荘の地下迷宮をクリアすると、突然地面に穴が開い 
てこの冥界に落とされてしまう。冥界とは' ゼウスの兄であるハデスの 
支配する死者の国なのだ。 


死者の国 


落下地点から洞窟をいくつも通り 
抜けると街がみつかる。そこは、 
地上で死んだ人間の魂がやってく 
る死者の国。魂はここで休んだ後、 
レーテーの河を渡0、八デス神の 
力により転生して地上界へと戻つ 
ていく 0 



別名を忘却の河、といろ。この河 
の水を飲んだ者は、前世の記憶を 
すべて失5。そしてまつさらな状 
態で転生するのだ。ただし、なん 
らかの方法で水を飲まずに河を渡 
ることちで$るとい5…… 


八デス神殿 


冥界を支配する八デス神の住む神 
殿。死者の国で手続きを済ませた 
ら、ここへやってくることにより、 
なんらかの生ぎ物に転生して地上 
へと戻る。だが、その価値がない 
と判断された時は、さらに底深い 
地獄 • タルタロスに落とされる。 
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物語の底流に息づく神々の存在を知ろう 


[ギリシア神話嗤界] 

r ヘラクレスの栄光』の世界観は、い5までもなく「ギリシア神話」を元に成り立っている。 
神話のエピソードを知っていれば、ゲームのおもしろさも大きくなることは間違いないのだ 
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ギ 1 J シア神話の成り立ち 

ギリシア神話が体系化されたのは、紀元前8世紀 
ごろのことといわれている。当時はギリシア文明の 
基盤が作ら札ポリスと呼ばれる小国家が無数に作 
られるようになっていた。文イ匕の華も開き始め、有 
名な[■オデュッセイア j や r イリアス j を書いたと 
いわれるホメロスもこのころに誕生している。ホメ 
ロスの2作品と、へシオドスの書いた r 神統記 j の 
3点がギリシア神話のもっとも古いものとされてい 
る。こうした神話はやがて、口ーマ帝国の時代（紀 
元前2世* eiiii 痒）にまとめられその強固な基魅を 
持つ文明にまもられた。古し'# k が変に姿を変えず 
今まて残り広がってきたのは、ローマ帝国の功嫌が 
大きい。もちろん現代でも身近に読むことができる。 

英雄ヘラクレスとその役割 

ギリシア神話最大の英雄といってもいいのが、こ 
のヘラクレスである。最高神ゼウスとアルクメネの 
間に生まれた子で、その名は「ヘラの栄光 j という 
意味がある。ヘラクレスには赤子のころから無数の 
伝脱*%っており、その人 5U りがうかがえる。特 
に、「アトラスの代わりに天を支える」ことや「地 
獄の番犬ケルべロスと対峙」する「+二の難行 J が 
有名といえるだろう。これは、過ちによって妻子を 
殺してしまったヘラクレスは、いくつもの途方もな 
いを課せられることによって罪をあがなうこと 
になったというもの。見かたによってはとても RP 
G 的な物語だし、ゲームにも反映されている部分が 
あるので、機会があれば i 売んでおいても損はない。 

アルゴー船と金羊毛探求の旅 

今回の特徴的なエピソードとしては、アルゴ—船 
の物語が絡んでいる点だ。これはギリシア神話の中 
でも有名な冒険譯のひとっで、数多くの英雄たちが 
登場する。もちろん、ヘラクレスも登場し活路する。 
英雄のひとリイアソンが中心となって物語は進むが、 
たくさんの英雄が登場し宝物を探すという華やかな 
イメージの割に、悲劇的な結末になっている。 

女神アテナに助けられて船を建造した船大エアル 
ゴス、神に愛される堅琴弾きのオルべウス、5金太な 
力を持っ魔女メディアなど、ヘラクレス以外にも魅 
力的なたちが登場するのが、この物語の特徴 ^ 
金羊毛を手に入れるまでのエピソードなどは、やは 
り R PG 的なところもあるのがおもしろい。 

27 














運命の三女神 


アンタのきおぐ 
かえしてあげよう 


mam 

の琺しのいき々口 

る M ァ电話とィ 

かス名が 0 は 


%u 



夜の女神ニユ クス 谢キャラのそれとは異なるも 
のだろうが）の娘たち。人間の運命を決定し、見守 
る立場の女神たちである。「運命」という非常に重 
要なものを決定する立場なのだが、その決定権が最 
高神ゼウスに優るものなのか劣るものなのかは、原 
典にもはっきりかかれてはいないようだ。もっとも、 
活路するエピソード自体ほとんどないのだが。 

3女神のそれぞれは、「糸を紡ぐも 
の J クロートー、「糸を与えるもの」 
ラケシス、「糸を断ち切るもの」アト 
ロボスとなっている。クロー トーとい 
う名前自体「布 j を意味するが、人 m 
の運命を「布」のようにイメージし、 
それを織る老女たちとして描かれる。 
神話ではゼウスを凌ぐ能力を持つよう 
に描かれることもある彼女たちが、な 
ぜ人間に頼むのかを考えるのも面白い。 


天を支える巨神アトラスと幻の地アトランテイス 


オケアノス神の娘であるクリュメネの息子。その 
名には「堪えるもの」という意味がある。叔母にあ 
たる、オケアノスの娘プレイオネと結婚している。 

ホメロスの叙事詩では、アトラス自身が天を支え 
ているわけではなく、天を支える巨大な柱の番人と 
して描かれている。アトラスそのものが天を支える 
ようなイメージになったのは後になってからのこと。 
神話では、英雄ペルセウスがメドウサの首を使って 
アトラスを石に変えてしまったことになっており、 
アトラス山脈はそれ自体かつてアトラスの体であっ 
たということになっている。また、神話でのアトラ 
スとヘラクレスとの関りはあまり美しいものではな 



い。そこには、天を支えていることに苦痛を感じて 
いるアトラスが、なんとかヘラクレスを明して仕事 
を麻代わりさせようとして失敗する姿力埘かれてい 
る。これは前べージの12の難行の II として登場する。 


ギリシア文.明の時代に生きていたといわれる偉大 
な哲学者ブラトン、その名前はどこかで間いたこと 
があるだろう。ゲームに登場するプラトンは、この 
哲学者と同一人物なのだろろか……その答えは、 
ゲーム中にはっきりとした形では出てこない。しか 
し、哲学者ブラトンに関する伝記を見 r みると、失 
われた土地アトランテイスに関して対話を残したり、 
话の多い人物だったとい5ことがわかる。哲学者と 
しての®業などは、後の時代に作られた€のである 
かも知れないし、これが本当の姿だったのかも……„ 


★イマンドラのブラトンは哲学者ブラトンなのか7 


というには、どうにも幼い篇 
のよう；：. TM 係ないのかな…ク. 
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少年たちの友情- 


アトランティスの歴史が語られる授業が終わると、 
仲のいい友遠の少女エビファーから一枚のメモを手渡 
された。それには街の外にある、美しい見晴らしの壁 
の頂上へきて欲しい 
と害かれていた。エ 
ビファーのことが好 
きなプラトンととも 
に、街の外に出て巨 
大な壁へと向かう。 

いったい何だろぅ… 




についてくるプ t 手渡された短 L 守紙0彼女は最近 
ラトン: ■ その理由を聞 姉を亡くして悲しんでいる。町の人 
いてみると…… 人も， we してくれている 


ヘラクレスの栄光 IV 

-プロ ローク- 


「アンタがアンタ自身だった 
最後のあの日へ!」 

アトロボス•モイライ 


知恵と知識の国の黄昏 


=ァトランテイス最後の日二 


記憶の旅人- 



平和の国 

アトランテイス 


犬の姿で目覚めた主人公は、神 
殿の出口でひとりの老婆と遭遇す 
る。彼女は犬の姿にひとしきりあ 
われんでみせると、なにやらわけ 
のわからないことをいいながら、 
失われた記憶を返してくれた。そ 
して少年は、自分自身の記憶へと 
旅立つことになった——〇 

そこは、塑かな自然と秩序だった平和に囲まれ 
た平和な国だった。巨大な壁に守られたその国 
は、刻一刻と脅威が近づいて吉ていることにも 
気づかずにただ平和を享受し統けてきていた。 





恩師アールモア 
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[アトランティスの壁にて…] 

アトランテイスの繁栄を邪魔しようとする神々の支配者 
ゼウス。アトラスは島を壁で囲んて守らせようとした 0 
それが、この巨大な S の始まりだったという…… 


壁の展望台に少女はいた。どこか悲しげな彼 
女を、少年とブラトンは励ます。3人の永遠の 
友情を 誓って …… 〇 少女は、なにかに脅えてい 
るようにも見えた。なに力吁感のようなものが 
あったのかもしれない。自分たちがこれから 遭 
遇することになる悲劇の ……。 



「あつ!！あのさ、ここに記念のラクガキを残そうせ/ 
永遠の友情の証しとしてさ」 -プラトン 


[ギリシア兵の襲来] 平和の国を襲う悲劇 



少女が元気を取り戻し、プラトンは帰っていった。……と、そ 
の直後、大きな破裂音とともに、展望台がゆさぶられる。壁の水 
出入り口が巨大な力て•破壤されたのだ。経然とする展望台の上か 
ら眺めていたふたりは、恐るべき光景を目擎することになる。 

何隻もの船がアトランティスにやってきた。船から出てくるも 
のものしい甲冑姿の兵士たち。彼らは、問答無用でアトランティ 
スの人々を殺»し始めたのだ~〇 



動1め-* 

な 1 ^?* 

°まラと 

m 

im 

'-m 

人にい 

III 


少年たちの戦いが始まった。 
しかし、戦力は圧倒的に違って 
いる。装備の貧弱さや員数不足 
はいかんともしがたい。しかも、 
兵士たちに呼応するように魔物 
まで出現し始めているのだ。命 
を大切に、エビファーとともに 
神に析りながら先を急ごう。 


ギリシア兵との戦い 

エビファーと連れ立って地下 
通を進んでゆく。何度も敵と 
会うことになるが、可能な限 
0戦いは避けよラ。戦っても 
無駄に消耗するだけなのだ。 
目指すは、ブラトンが先に行 
っているはずのオリ八ルコン 
鉱山。物 a に晒れながら進も 
ちなみに、経験値などは 
いっさい入らない。 



す鳍*を切り裂くライト照らされ 
たら、貧弱な装備て嫌と戦わなけれ 
ばならないのだ 
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[オリ八ルコン鉱山へ…] 


途中の海沿し、で待ち伏せていた兵士に 


見つかってしまう。逃れることもできずに、 


友が倒れる…… 。 そこに、ひとりの男が 


あらわれた。ヘラクレスと名乗ったその 


t 町のすぐ外にある一軒家 0 ここで休め、 t 海沿岩屋0ここにはさっきの兵に 
ヘルメス像に两りかけることができる 子を殺された母が。ここでも休める 



[鉱山最深部〜オリ八ルコンの箱] 

鉱山に入るとすぐに、プラトンと合流することになる。先生の研究室 
へと向かう彼らは、徐々に友人たちを殺されてゆく。やっとの思いでた 
どりついた時には、少年とブラトンとエピファーだけだった。 

そこで先生が明かした研究内容とは……。とは、少年たちに、 
そして世界になにをもたらすのだろうか……。 



「もしや、これは話に聞く 
パンドラの箱」 ーァ-ルモァ 

エピファーもい 
なくなり、先生 
とプラトンとの 
3人であること 
が行われる。そ 
の箱を開けた時、 

閃光が散った… 



「きみたちの体が待つアトランテ^スへ! 
それが、7欠遠のはじまり!!」 
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アールモア 


















冒険への第一歩 
まずベテル 


フレス家へ 

, 


羊に話しかける 

會 

羊たちとパーティーを組む 

會 

イマンドラへ 


9000年前の記憶を取り戻し、犬ではある力你もも 
らった。これからが本当の冒険の始まりである。戦 
闘でもこれ以降はちゃんとお金と経験値がもらえる。 
さて、自分の境遇とこれからの目的がわかったのは 
いいのだが、今のところは、まだ何をすればよいか 
わからない。とりあえず外を探索してみるとしよう。 
そして、ほどなくして見つかるのがこのべテルスの 
家だ。モイライ神殿から南東の方角に歩いて、すぐ 
の所にある。 

先回りして、待っていたモイライからも説明して 
もらえることだが、ぺテルスに話しかけると彼の体 
が光る。初めて出会う乗り移り可能のキャラクター 
だ。彼は腹をこわしてしまい、羊たちをイマンドラ 
まで送り届けることができないでいるらしい。とり 
あえずは彼に乗り移り、羊たちをイマンドラまで届 
けてやることにしよう。 
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イマンドラの村 


防具屋 I 道具屋岡芸店 I 宿屋丨神殿 |ニル メス>り移り 

§■) [x]o|"x[o]4a| 


この村には4人の乗り移可能 
なキャラがいる。ここからは雄 
を選ぶもプレイヤーの好みしだ 
いだ。武器屋に行き、好みのキ 
ャラに合った武器を装備しよラ0 


ブラレと乗り移りキャラ 
れ I こ関する情報を集めよう 



羊を解放する 

會 

ブラトンの情報を集める 
北国の山へ 


この村で最も重要なことは、プラトンという男の 
情報を集めることだ。モイライ神殿の前にあった看 
板には、イマンドラのプラトンという男が、アトラ 
ンティスについて知りたがっていると窨かれていた。 
アトランティスにプラトンという名前とくれば、や 
はり、一緒にオリハルコンの箱に閉じこめられた、 
あのブラトンと同一人物であるという可能性が高い。 
主人公がよみがえった時、モイライの姉が、主人公 
と同じ境遇にある人がいるようなことを言っていた 
のも気にかかる。 

人から情報をもらうにも、犬や羊では相手にして 
もらえない場合が多い。人間の体を使っている状態 
で、村の住人たちに話しかけてみよう。すると、こ 
の村には、10年たっても歳を取らない男がいるとい 
う話を聞く。そして、プラトンの妻と会うと、主人 
公は彼と同じ目をしているといわれるのだ。 

ここまで情«が集まると、イマンドラのプラトン 
は、あのアトランティスのブラトンであるというこ 



プラトンの妻と子供たちめ性む家 0 
#、ら話を聞こうとすると、彼を助 
けてやってくれと顆まれるが、かわ 
りに世界地回がもらえる。 Y ボタン 
を押すだけでこれまでの旅の足跡を 
みることができる便利なアイテムだ„ 


武器屋：一本気 

麻紐:85 D/ 木こりの斧:80 DXmm 
の剣: 60D/ft«:60D/ 小さな弓:6 
〇 D/JfW 故:60 D/^tt<^：50D 

防具屋： ガーデ イアン 

銷かたびら： I20D/ 皮の鎪 :80D/ 
皮の Wf :60 D/ 木の盾:60 D/ マン 
卜 :60D/ 布の服: 40D 

道具屋：アルゴの店 

薬草: I0D/ 回復薬: 25D/ 人参: 8D 
葡肖し草: 12D 


とに疑間の余地はない。彼に会えば何らかの情報を 
得ることができるはずだ。それに、9000年ぶりの再 
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てき6だけ経験値を稼、 < おこう 

雪の山道 

m 

出明する肩物： 

とびねこ/デスクモラ/ヤマアラシ/クモラ/人食い華/八イラット/オキュペイア/ネオクモラ 

ノン]デメ—テル神殿 ^ ^ 


神殿は世界各地に点在している。人 
物によっては入れば魔法を習得できる 
泉と、ワープによって、自由に神殿間 
を行き来できる部屋が地下にあるとい 
うつくりは、どこでも同じ0この神殿 
で習得できる魔法は何といっても回復 
系の魔法が重要。この魔法がなければ、 
これから先どうにもならない。 


デメーテル神殿で 
覚えられる魔法 




ビーナス神殿 


バーンなど、火の属性を持 
つ攻擎魔法が習得できるのが 
ここ、ビーナス神殿0火に弱 
い魔物が相手の時は、絶大な 
効果を発揮してくれる。しか 
し、主人公はこの魔法を習得 
できないので、仲間ができた 
らまた来てみよう。 

攻縣⑽では' 攻賴助 
系と回復系の魔法が習得でき 
る。敵を混乱させたり、バッ 
ドステータスを治す魔法は、 
長期戦になりそうな時に役に 
立ちそうである。 


ビーナス 神殿で 
覚えられる魔法 


トレ □ 

クノ •オール 



I t 全ての神投は、 il 
I ブゾーンでつながってい So 
I回くれば、いつでも戻れる 


X 巫女さんたちは全貝が乗り移 
り可能〇武器レベルは低いが、 
特殊攻撃はかなり強烈だ 



籲鐽 I “いのり”でもキャラによって効果は様々 



神敗の巫女さんたちは、全て乗り移りができ 
る。そこで注憲したいのが彼女らが使う“いの 
り”のコマンド。同じいのりでも、人によって 


は攻擊であったり、回復であったりするのだ。 


M モイライから授かったもう一つの特殊能力 


後でモイライ本人から直 
接説明してちらえるが、乗 
0移り以外にも、彼女から 
授けられた特別な能力があ 
る。“飛び降り”といラ能 
力で、つま0はどんな高い 
所から落ちても、ビクとも 


しないといラものだ。 

方法は簡単で、飛び降り 
たい方向に4•キーを2回、 
グッと入れるだけ。これか 
ら先には飛び降りないと行 
けない場所もある。行き詰 
まった時は飛び降りを試し 
てみるといい。思わぬ発見 
をすることちある。 
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北国の山 

出現する廃物(落とすアイテム）： 

血吸い颺， H 山アリ/ぶんぶんパチニュ 
クス/ネオクモラ(薬華)/パスターラット 

|宝^数 丨 M 個I乗り移りキャラ数1 2人1 



‘飛び降り”をきっかけに 
プラレと再会 


この地域から外へ出る方法はただひとつ。この北 
国の山を越えていくしかない。強い魔物はさほどい 
ないので、多少の戦閼経験をつんだら、さっそく行 
つてみよう。場所はビーナス神殿から南下した所だ。 
山の中では飛び降りないといけない場所もあるが、 



旅人がいる場所から飛び降りる 
ブラトンが仲間に 
旅の翼に関する情報を入手する 


モイライから授けられた能力があるので問題はない。 
主人公は飛び降りてもヶガひとつしないのだ。 

山の頂上付近まて•来ると旅人が立ち往生している。 
どうやら橋が壤れてしまったらしい。こんな時はた 
めらわずに飛び降りだ。これさえあれば、橋がなく 
ても閲係ない。だが、なんと旅人までに飛び降 
り、ケロリとしている。彼も不死身なのだろうか？ 
その正体は、やはり…プラトンだった。 


北国の山 - A 


宝箱 

dSPf/® 小さな弓/③ if ろぎれの 
Sfi/®76D 

ダンジョン内 

®~< たんの) s/® スカラべ 
の JVtBKSS 
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マップ B の J 頁上力、ら飛び»りると、 
この場所に着 ife する。旅人 t;Lb!r ら 
主人公の安否を M つているが、何 
を思、つたか、突然彼も後を追うよう 
に飛び降りてくる。そして彼もまた 
不死身であることが発覚する。 


參北国の山巳 


ここでも飛び降りることができない 
人が、立ち往生している。彼に話か 
けてみると思わぬ情報が手に入る。 




























2 人になり、いくぶん戦間は楽になったが… 

5 1 ルマ地方 


アトラン f イスへの片道切符 
旅の翼を手にいれよう 


旅の翼の材料の情報を聞く 
テルマの森へ(― P 40) 
歩行樹を倒し橋を修理してもらう 
ボス“無気力”と戦闘 

羽を手に入れる 

暑 

ヘルメス神殿へ 
巫女さんに旅の翼をつくってもらう 
アトランテイスへ 


北国の山を抜けた先にあるのは、テルマ地方とい 
う名の土地だ。この地域には神殿が2つと森そし 
て村が丨つある。出現する魔物は、これまでに出会 
ってきたものたちと重複しているものも多く、まだ 
それほど強くはない。 HP にさえ気をつけていれば、 
まず間違いなく目的地にたどり着くことができる。 
ただし、森には軽率には入らないほうがいい。森の 
中で出現するのは歩行榭という魔物がほとんどで、 
かなわないほどではないが、_する回数が多いの 
で、知らず知らずのうちに HP を削られてしまうの 
だ。森へ行く前に必ず村を訪れ^武器、防具を新調 
し、アイテムの補充も忘れずにしておこう。 

山のふもとで会った商人から聞いた話によれば、 
旅の翼があればどこでも好きな場所へ 一» にして行 
くことができるらしい。ということはアトランテイ 
スへも行くことができるかもしれない…。本当の自 
分を探すために旅に出たプラトンにとっては、どう 
しても行かなければならない場所だ。アポロン神殿 
で魔法を覚えたら、さっそく村を訪れよう。 


•ブラトンの日記 

ブラトンが仲間入りすると、道具の中に“プラ 
トンの日記”が追加される。この道具は、彼の日 
記が统めてしま5とい5もの。日記の中には彼の 
偽らざる本音が見え隠れしているので、多少の後 
ろめたさを感じつつも、思わず覗いてしま5のだ。 



MP を吸い取った0、敵の颶法を 
射じるといった邊想の期法が習得 
できる0颶法で大ダメージを受け 
るケースがかな〇解淌できる 0 


ソル 
弓 LV1 


アポロン神殿は北国の山から出 
た地点から西へ進んだ所にある。 
東にテルマの村があるという情報 
を得たからといっても、急ぎ過ぎ 
て周りの探索を怠ると、損をして 
しまうことになる。 

習得できる魔法は、ほとんどが 
攻擎助系のもの。魔法攻擎が強 
t 、魔物との戦脚がず L 、ぶんと楽に 
なるはずだ。 


、レレレ レ 

TTTT T 

シトオキトヤ 
ル厶厶厶ン厶 
モエエエイエ 






















テルマの村 


旅の翼は、イベントクリア後 
まで販売されない。重宝するア 
イテ厶なので、ノアルーンの« 
法を習得するまでは、買いにく 
ることもあるだろラ。 


みんな無気力に 
なってしまった町 


テルマへ来たのは I 武器 P • 

いいが、なぜか、住ヨーロキンの武器崖 


人たちはみな無気力 
になってしまってい 
る。職人も旅の翼を 
つくるのをやめてし 
まったらしい。村長 
の話によると、材半斗 
さえ集めればヘルメ 
ス神殿の巫女さんが 


切り裂きの搶 ：IOOD/ カギ| 
爪: IOOD/ 木の弓: IOOD/ 麻! 
«:85D/ キコリの斧: 80D j 


道具屋： ラムーの 店 

薬草： IOD/ 回復薬: 25D/ 
毒消し萆 ：I2D/ 目覚めの 
花: 40D/1B 萄酒 ：I20D/ 聚 
旅の »:50D (豪イベントク 
リア後に販充） 


旅の翼をつくる 
ことができるら 
しいのだが…〇 

この通りすっかり無 
気力状態0この村に何 
があったのだろうか 



•なぜ無気力になってしまったのか？ 

テルマの住人たちと会話してみると、その 
無気力さに驚かされる。しかし、よく考えて 
みると、無気力になっているのは外に出てい 
る人間ばかりなのだ。これはやはり何らかの 
力が作用していると考えた方が自然だろろ〇 



ヘルメス神殿 


ヘルメス神殿で 
覚えられる魔法 


ノア ルー ン 
ダケープ 
ラクシオン 
クロシオン 
バリシオン 


旅の翼をつくるイベントをクリ 
アする前に行っても、泉に入るこ 
とはできない。この神殿に仕える 
巫女のクローヌが泉の入口の前に 
立っており、入れてくれないのだ。 
ここで覚えることができる魔法は 
全て移動系のもので、ノアン 
などは習得すると旅がうんと楽に 
なる。クローヌが入れてくれるま 
ではこまめに通ってみるしかない。 


ここで囲得する期法は、旅の翼. 
スカラぺと阀じ効栗を発揮するも 
のをはじめ、かなでも黄 
際に使えるのはも3少し後のこと 

巫 

クローヌ 
搶 LV 1 



№1 

a t _ 
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テルマの森 

出現する魇物(珥とすアイテム）： 

(地上）歩行 tt の木/血吸い!!/ス5チウ 
ス/歩行衡 

(地下）歩行«/モルフォ（大地の石、雷武 
石）/スプラット<_びのかたまスカラ 

*4 : 宝箱数い。個|乗り移りキャラ数 12 人 r 



ボ^と初遭遇！無気力の根源を倒せ 


森の中央部にある橋が壤れてし 
まつているので、まずはこれを修 
理しなくてはならない。歩行樹を 
倒すと丸太が手に入ることがある 
が、これが橋の材料となるのだ。 
歩行樹を狩りまくり、丸太を6本 
集めると、橋を修理してもらえる。 
旅の翼の林!！斗となる羽は、森の 


最深部から洞窟をぬけた所にある。 
その上洞窟の出口付近には、最初 
のボス“無気力”が待ち構えてい 
る。テルマの住民を無気力から救 
うため、そしてアトランティスへ 
行くために、なんとしても倒さな 
ければならないのだ。 


•そこいら中、歩行樹^らけ 

歩行樹は木であるから、当 
然、火に弱い。ブラトンが、 
パーンなどの魔法を習得して 
いれば楽勝だ。ただし、ボス 
戦が控えている手前、あまり 
派手に MP を使5 
ことは避けたい。 
回復系のアイテム 
を興い込んで、正 
面から戦ラベき。 




橘にあるテントにいる男に賴め t 
してくれる。まずは歩行樹を倒して L 


>ば、橋を修理 
:いくしかない。 


テルマの森 


宝箱 

②目覚め《 
娜肖し草/④人费 


泪覚めの花/ 

: ® 復 

31/⑦スカラべ/^ルメ 
_ 〖カンテラ: 


洞窟2 



I ★ BOSS - DATA ^ 

無気力 

| | H P | 677 | M P | 〇""| 

| 鄉力力 |56| 鮮さ | 6 |*0 tti 76 1¢ 

| | 230 擴 

FTP 99 | 雜 | 630 | 


テラを使；. 

ラトンの魔法乃^で、案外 
もろい。ただし眠らせる攻擎 
"無気力な目转 r には要注 m 
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トアトランティス-思い出の場所 


9000年前の記憶 
との再会 



ブラトンの記憶が戻る 
♦ 

ヘラクレスを眠りから覚ます 
會 

ヘラクレスを仲間にする 
會 

に助けを求め脱出する 


旅の翼でワープしてきた先は東の壁の展望台。ゲ 
—ム開始直後に主人公の最後の記憶を迪った時にき 
た、あの展望台だ。周りは全て海になっている。ど 
うやらアトランティスは、この展望台を残して、全 
てが水してしまったらしい。プラトンは最初は気 
づかずにいたが、エピファーと共に友情の永速を願 
って書いた' あのラクガキを発見し、全ての記憶を 
取り戻した。彼は旅の思いがけない結末に、やけを 
起こし、石像を斑飛ばす。すると石像の中から何者 
か Am れる。9000年ぶりに目覚めたという彼もまた、 
あの記 1* の中で出会った男、ヘラクレスであった。 


t プラトンにとつてへラクレ t これでプラトンが旅を統け 
スは故鄉を滅亡に追いやった る理由はなくなってしまった 0 
男。この先うま <いくのか...この先彼はどうす s のか 





•アトランテイス 
〜東の壁の展望台 


ラクガキは9000年の時が過ぎてもま 
m っていこれがプラトンの記 
愴を戻すきつかけになった • 


•アトランテイス滅亡 
の真相は7 

ヘラクレスによると、9000 
年前、アトランテイスに攻め 
込んだギリシアのパックには、 
神がいたらしい。神の力なら 
ば、壁を破られたことも水没 
したことち納得できる。しか 
し、なぜ神がそんなことをし 
たのか7それは未だ謎だ。 


プラトンは納得いかないようだ 
が、とにかくヘラクレスはパーテ 
ィーに加わる。旅の翼を使ってし 
まった今となってはここからどう 
脱出するかが重要な問題なのだ。 

ヘラクレスは貊を見つけ、助け 
を求める。が、どうもその船の様 
子がおかしい。ゴテゴテと飾り付 
けた無気味な船なのだ。また魔物 
の力が作用しているのだろうか。 


•怪しげな船で脱出 
行き先は……。 



t とにかくヘン。この Wf •じや、行き先 
どころか、無事にたどリ驁け5かが心配 
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V 7 

サンタレンの街 



街の住人の話によると、世界| 

一の港街らしいが、実際は小さ 


通1防瓶:道姐|酷店; 

I 〇 1 〇 1 〇 I x 1 

:宿屋」殿! 

ヘルメス f 乘り移り1 

〇 | 3 人 1 

<UlQTOrrr/j s t? t » c % 符に 

目を引くよラな施股はない。ご 
く普通の、こじんまひとした街だ。| 


虚栄心に支配 
された人々 



コールボークから 

魔物退治を依頼される 

大岩壁へ 

暑 

ボス“見栄”と戦闘 

暑 

ェジプトの商人 
カイロがパーテイーに加わる 


街に足を踏みいれてみると、なぜ、あんなゴテゴ 
テに飾り付けた船がきたかがすぐに納得できる。テ 
ルマが無気力なら、この町は見栄なのだ。住人たち 
のほとんどは、見栄に取りつかれている。おそらく、 
この町も魔物の影響を受けているのだろう。久しぶ 
りに現れたモイライがいうには、今世界中でこのよ 
うなことが起こっているらしい。もはや旅の目的を 
失ってしまったプラトンにとっては、関係ないこと 
だが、ヘラクレスが魔物退治の仕事を勝手に請け負 
ってしまう。交換条件として船をプレゼントしてく 
れるらしいので、悪い話ではない。ここはへラクレ 
スに付き合って、“見栄"を退治しに行くとしよう。 

[[TTBlllffllllllilHIIIHIlO 

■■ 



武器屋：世界一 

皮の厶チ： 300D/ くろがねの剣： 
300D/ 被いの斧: 350D/ 石弓： 
250D/ こくたんの杖: 250D/ 歩 
韻の杖: I20D 

防具屋：サンタレン 

銅の胸あて： 450D/ 肾銅の盾： 
250D/ 皮のマント ：250D/i« か 
たびら： I20D/ 皮の兜：丨 IOD/ 
こくたんの盾： IOOD 

道具屋：風まかせ 

回復薬: 25D1 消し草： I2D/ 
ぶどう酒： I20D/ 目覚めの花:40 
D/ スカラべ :65D 
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m 壁が立ちはだかる大草原 

サンタレン北 


出現する颺物（落とすアイテム）••マッドドッグ/デイノライオン/デルボイ/スミテウス/マンドラゴラ/* 
蛙(毒消し華、赤いネクタル〉/ミーヤ/パラニユクス/スカルドッグ/パスターラット/ネオミーヤ/ミノサウ 
ラー/ダグウッド（さびた眉)/オーク（薬犖）他 




仲間になった悩める英雄 

頼りになる男だが、共に旅をする仲間としてはどうだ 
ろうか？モイライと会ってからは、魔物退治こそが旅 
の目的だと考えるようになったようだ。だがそれは、違 
う目的を持ったプラトンにとっては迷惑な話でしかない。 

♦神話の中のヘラクレス 

ギリシア神話に描かれるヘラクレスの最期は生きたまま火の中に横た 
わり、人間の体が死んで神に属することになるというものだった。 

大岩壁へ行く前に神殿を回ろう 

“見栄”との戦 M はプラトンの 
魔法力いかんで戦^がガラリと 
変わる。新しい魔法を習得せね 
ば、苦戦するだろう。ヘラクレス 
がいても、決して楽観はできな 
いのだ。 

♦"地下畫のワープを使って、全部の神殿を 
回ればいくつかのを習得できるはず 



•この魔物に注意 I 

この地域一帯で出現する魔 
物たちの中では、デルボイの 
防御力はひときわ高い。あま 
0レベルが上がっていない時 
に会ラと、通常攻撃ではほと 
んどダメージを与えることが 
で杏ない場合もある。攻擊力 
が並み程度なので、全滅の危 
険はないが、アクアル厶で攻 
擊をしかけてくること t ある。 


[ M 」 

す他の_を吐き出して^!させるこ 
ともある。通常攻擎みでは時間を食 
つてしようめ<ない。バーン系ので 
とつととかたずけてしまおう 


ゼウス洞窟神殿 


斤にある蘸人の神*#。 
主人公が雲によって攻撃する«法 
を罾用することがで S る。 


この神殿には 
いない 


この神殿で 
覚えられる魔法 


洞窟の中に入ると、いきなり泉にな 
っており、何の神様をまつっているの 
かすらわからないのて•少し無気味だ。 
しかし、この神殿で習得できる雷の属 
性を持った魔法は、主人公しか習得で 
きない貴重なもの。その力の源はゼウ 
ス以外に考えられない。なぜ無人に 



■ポ fe ィドン神殿 


a の神，ボ t イドンを穿る神 w。 胃 _ 丨丨フ 
大 s 蟹の入口の西供から北へまっ巫ゾ—リス 
すぐ進んた•ところにある。水の《 I力* 梭 LV1 
w 法が s 得できる。 Te 


ポセイ K ン神殿で 
覚えられる魔法 


アクア系の攻擊魔法は、プラトンが 
わりあし咩い段階で上級のものまで習 
得してくれる。水に弱い魔物に対する 
戦いが、これでずいぶんと楽になる。 
大岩壁での戦 l 、では、切り札になる魔 
法でもあるので、この神殿に行かない 
ことは即、命取りになる。 


m 
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篇栄"は 
大岩壁の頂上に 



アイテムを集め祕1±を目辭 

暑 

ボス“見栄”と戦闘 

大岩壁の裏側に飛び降りる 

暑 


ここにきて' ハ•ーテイー内での方向■性の違いが明 
確になってくる。プラトン {# 当の自分を探すため 
に旅に出たのであり、魔物との戦いは、その道をジ 
ャマする者を退けるためのものだった。それに対し 
モイライやヘラクレスは、魔物退治自体を旅の目的 
としているので、これからの進む道は、どちらも納 
得するものになるのは難しい。幸い、今のプラトン 
は家に帰るにしても、大岩壁を通るか、船に乗る以 
外(こはないので、一応は一緒に行動できる。 

大岩壁には道らしいものはなく、飛び降りや、木 
を使ったジャンプなどを利用しなけれ lamii にたど 
リ着くことができない。とりたてて難しい場所はな 
いが、道を覚えておかないと撇な遠回りをするこ 
とになる。ボス戦は魔法力がものをいうので、なに 
より省エネを心掛けるべき。宝箱を集めるのもいい 
が、特に MP の残量には気をつけよう。 



•大岩壁 -A 


トランティアへのトンネルを開通させる 


①目覚めの花パ！)さ u 
立个日 fcSE /® l 08 D 

ダンジョン内 











































•大岩壁-巳 


中月复をすぎると、もう 



大岩壁の向こう側に飛び降り 
る時、この場所力、らにすると、 
途中で岩場に引っ掛かる-そ 
の場所には宝箱が落ちている。 


功1け111501 卜 00 

鮮さ | 18 | «H4 | 98 f 

猫狭 a 1 680 | FTP 

99 | ぉ金 | 540 | 

铆属性 

見栄を强つて美しい姿て登場 
したばかりに、 _ 力は低い。 
本性を出してからが:^だ。 

(各パラメータは変身後） 

冷、炎、水 








































圖 


器屋細屋鹏店! 

雜 

1神殿 

ヘルメス 1 

乗 ㈣ 

『〇丨〇1〇厂 x 1 

〇 

x 

〇 



魔物に取0憑かれることもな 
く、一見、みな平和に暮らして 
いるように見える0しかし、そ 
の奥を覗いてみると、少々畢镧 
が変わってくる。 


国王の名はアールモア! 
まさか… 



入国審査を受け、許可証をもらう 

聲 

カイロが パー テイ ーから 離れる 

暑 

許可証をすりかえられ、犯人を探す 

暑 

デイアリの母親に会ろ 

デイアリが仲間になる 

暑 


王に会って話を聞けば、主人公とブラトンの体の 
謎を解く手掛かりになるかもしれない。そんな期待 
を持ってトランティアの町へやって来たが、入国審 
査を受ける時、思わぬ事実が発覚する。王の名はア 
—ルモアだというのだ。永遠の命の研究にアールモ 
アという名前。プラトンの時もそうだったが、二の 
2つ*嗯然の一致とは考え難い。これは何としても 
王に会い、自分の目で確かめなくてはならない。し 
かし城へ入るための許可証がニセ物にすり替えられ 




トランティア城へ 


•トランティア 
の町- 


許可証を盗んだ女の子の家がここにある。ここで会う彼女の母に 
話を聞き、彼女力链みをせねばならな L 、事情を知ることになる。 


武器屋:強さ控え目 

銀の刻: 600D/ くろがねの 
搶 :800D/ 鉄の爪: 800D/ く 
ろがねの弓： 800 D 

防具屋:フアイ N 

鉄の lt:800D/ 網の胸あて： 
450D/ うろこの趙 :280D/ 皮 
のマント： 250D 

道具屋:パラキ^のお店 

回復薬: 25D 鹰消し草:12 
D/ 金の音叉: 35D/ ぶどう 
酒： I20D/ スカラべ :65D/5l 
付け薬: 6I5D 
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結 ISIr. 



4 F の待合室へ行く 

暑 

ディアリが呼ばれる 

I 

面会を断られる 

王様の研究所の情報を聞く 

•トランティア城1 F 




t ハドリスは乗り移り可のキヤラク 
ター。彼の体を使えばこの奥へも簡 
単に入ること)^できる。 


まずデイアリが乎び出され x い 
よいよ次は…と思いながらしばら 
く待っていると、今日の面会は終 
了したと言われてしまう。今日の 
ところは面会はできないようだ。 
見張りの兵士がいなくなるので城 
の奥へと進んで話を M いてみると、 
王はカイロとデイアリを連れて研 
究所へいったらしい。なぜ王は会 
ってくれなかったのか、それはま 
だわからない。最上階にいるサリ 
アに言午可証をもらい、王の後を追 
つて確かめてみよう。 


までは、入室できない。 
見張りの兵士がいるの 
で、ただ^)しかない。 


•アールモア王の研究の犠牲者たち 


城の裏庭には、無数の墓があ 
る。この墓は、王の研究に命を 
捧げた者たちのものだとい5。 
町の住人たちは、みな永還の命 
がもらえると俚じており、わざ 
わざ還くの国からきている者ま 
でいる。しかし、現実はそんな 
に甘いものではない。不死の技 
術は完成してはおらず、その研 
究ために数多くの犠牲者が出て 
いたのだ。 

もっとも、一部の者以外は、 


この播牲者たちのことなどその 
存在すらまったく知ることがな 
い。 



T この無数の墓の主人は一体誰である 
のか。それは雎も知らない 




•トランティア城- 3 F 
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I 秘密研究所 

…宝繊丨4個 I 乗 I 


出現する颺物（落とすアイテム） 

»の神苜(雷武石、太»石)/ピロテース(回 
復薬)/ネオドロップ(大地石、氷石、《武 


]_OAj? ; 


石、太闥石)/ドロップ（大地の石、炎の 
石)/ミストモルフォ（目霓めの花）ワース 
ライム（氷石、サンゴの石）他 


人の言葉に左右されず 
自分て，進办しかない 



ボス“不信”と戦闘 


王の召使いであるサリアの手助けで、アールモア 
王に会える可能性がでてきた。王の研究に疑問を持 
つ彼女は、恐ろしいことになりそうだといっていた 
が、その予感は残念ながら的中してしまった。 

王のあとを追ってやってきた秘密研究所はつ RT 
に支配されていた。この中に入った人はみな、何も 
信じられなくなってしまうのだ。分かれ道の手前で 
は、どちらに行けばいいのかを教えてもらえるが、 
その全てか**切られてしまう。誰に協力を乞うこと 















































•秘密研究所-地下 


•秘密研究所 - E 
















































































たとえ海だろうと安心はてきな、、のだ 


海上 


出現する魔物：古代馬/パラニユクス/オクタメニア/ぶん/: 
ニュクス/クラーケン/ R*/ テンタメニア/クラーケニア〆 


サンタレンで船を受け取り 
ハざ土ジブトへ！ 



待望の動かせる船！ 

これて•やっと海を自由 
に移動できる。行動範 
囲もグンと広くなった 
といえる。 


カイロの話では、アールモア王 
はエジプトへ向かったらしい。へ 
ラクレスは気に入らないようだが、 
アールモア王に会って話を間くこ 
とこそが、主人公とプラトンに閲 
わる真実を知る一番の近道なのだ。 
それに、もし本当にあのアールモ 
ア先生であるなら、秘密研究所が 
魔物だらけだったことも気になる。 


さっそくサンタレンへ向かおう。 
もう船も完成しているハズだ。 

航行中でも、陸地を歩く時と同 
じ様に魔物に出会う。海上でしか 
現れない魔物もいるので、敵の特 
性を早く見抜いておいたほうがい 
いだろう。かなわないほどに強い 
魔物はいないが、下手をするとか 
なりダメージを食ってしまう。 


みんなすっかり 
開放されている! 

船を受け取りに行ったサン 
タレンは、初めて来た時とは 
まったく逆の印象を与える町 
になっていた。みな地味で謙 
虚。これが本来の姿だとはい 
え、この変わりよろには少々 
戸惑ろ。変わらないのは、最 
初から見宋っ張0で意地悪な 
性格のコールボークだけだ。 



t この通り、すっかり嫌虚 llo 傲叻 
高い船の研究を進めてくれれば、いつ 
か役に立つかも 



たお礼に船がもら 
えることになって 
いたから好都合だ。 


☆岩があると通れない! 


歴史コラ厶 


船大工もいっているように、サ 
ンタレン産の船が高性能とは、お 
世辞にもいえない。岩に海路をふ 
さがれると、もう、お手上げなの 
だ。今のところは、岩がない範囲 
にしか行くことはで s ない。 



t どうあがいても無理0この先へ進むには 
もっと性能<7)いI•他を手に入れるしかない 


地中海文明とエジプト文化 


かつて、もっとも早く文明をもった 
のはエジブトであったという0これは、 
この地が人類発祥の地であるとい5こ 
とにも関係しているのかもしれない。 

後発の文明であるギリシア文明は、 
始めのうちエジプトの後を追ラよ5に 
発展したのだが、合理的に政治を行5 
などの点でエジプトとは異なる文化に 
発展し、結果的にはそれを追い越すこ 
とに成功する0やがて、両国が戦争を 
行5ことにもなるのだが、古い文化を 
引きず0続けたエジプトは、やがてギ 
リシアに屈伏することになる。 



50 
































サーメ綠〜、ないと移動 
すらままならない大地 



カイロ、パーティーから離脱 
役人の依頼を受け工事現場へ 


町の外に出ようとしても、周りは、灼熱地獄の砂 
漢が広がっている。砂漠の熱さの中を歩くことは不 
可能だ。まずはサーバという砂漠を移動する時に乗 
る動物を調達することから始めなければならない。 
サーバを所有しているのはこの町の役人なので、彼 
に相談してみよう。しかし彼は、べらぼうな金額を 
提示するばかりで、取り合ってくれない。サーバを 
扱う店もこの町には見当たらない。やはり役人に頼 
るしかないようだ。たとえお金が足りなくても、と 
りあえずは払うといってみるしかない。すると、働 
き場所を紹介すると彼はいってくる。なにやら匂う 
感じもするが、この話に乗る以外に道はない。 


















































工事現場 

宝箱数 [ 0個 [ 


乗り移りキャラ数 



とにかく勤労に励む！ 
それ以外に脱出法はない 



労働に励む 

暑 

濁流に飲み込まれる 


とにかくサーバを入手しないことには、アールモ 
ア王の後を追う二とはできない。ここはいちはやく 
脱出するために、どんどん働こう。仕事は岩を川ま 


♦ 

ビゼルトへ 

角にしばらく歩けば川に着く。川まではけっこう長 
い道のりなので、何度かは必ず魔物に H われる。手 
伝ってくれる人は、ダメー 
ジを受け過ぎるとへそを曲 


で運ぶこと。子供たち、老人たち' 娘たちのいずれ 
かに手伝ってもらい、マップ下部の出口から南の方 


洞窟は奥へとつながっているが、この小屋にいる労 (*» に手伝ってもらう • 魔物との棚 
現時点では進むことはできない。でダメージを受けると' 運べる岩の数 a 诫ってしまう。 
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バッカス神殿 


バッカス神®は、ちようどビゼ 


が B 得できるので、必ず行こラ* 


|巫1 

フィリ-1 

|女| 

爪 LV1 


魔物たちがどんどん強くなり、 
戦關がつらくなっていく中、ここ 
で習得する魔法はかなりありがた 
いものだ。気絶した仲間を HP 半分 
の状態に回復してくれるイルメク 
や、魔法娜の効果がグンと上が 
るるイルフィーの魔法などは、ボ 
ス戦でも絶対にかかせない 0 


バッカス神殿で 
覚えられる魔法 

八イドロア 
カララ 
イルメク 
イルモア 
モルフイー 
イルフイー 




扈 

テーベの町 

園芸店ある街。とはいっても 
花を売るわけではなく、種を販 


1武器屋 i 防具屋猫屋1酶店1攤1ヘルメスドり移り1 

1 O I 〇 ° 1 ° I x L ° 1_°人 ■ 

売している。土のいい場所に植 
えて、その後しばらく待つとア 
イテムの実をつけてくれる〇 


アールモアの情報が I 

見物でもしてきたら？といわれてやってきたテ 
一べの町だが、町の住人たちに話を聞いているうち カイロと再会 


に、思わぬ情報を得ることになる。アールモア王が 
ピラミッドへ行ったというのだ。武器屋の2階で休 
んでいたカイ£3が、そう教えてくれる。ピラミッド 


アールモアの情報をぎく 

暑 


の中には宝がたくさんあるということも。やはリア 
ールモア王は、エジプトにきていたのだ。 


ピラミッドへ 



園芸店：砂漠の憩い 

九い種： IOOD/ 四角い種: 200D/ トゲト 
ゲの «:300D/ ネバネパの種: 400D/K? 
草： IOD/« 肖し革： I2D 

道具屋：ナーガのお店 

回復薬: 25 D/ 白いネクタル: 355D/® な 
るしずく： 200D/HS いの枝: 66D/ 日照 
りの嫌: 66 D/ 旅の翼: 50 D/ 金木屋: 400D 

mm：m 

勤斧：110 0D 
銀の槍：110 0D 
銀の爪：110 0D 
銀の剣: 600 D 

顏: サーバ 

銀の鎪: II00D 
銀の盾：110 0D 





































A 

ピラミッド 

出現する颺物（落とすアイテム）： 

呪し、の使い/祝われし者(祈りの！?#)/ネ 
オコレクター（火柱の玉、トゲトゲの檷、 
«大な弓、八デスの鍵)/プ JI/ ークリスタル 
(氷、サンゴの石)/動く石* {大地、風、 

炎、神秘石> 他 


宝箱数 園 19 個| 乗り移りキャラ数1 0 人圍 

▲ j 




ft アリとの 
悲しい再会 



5 F まで登り、中央から飛び降りる 


ピラミッドは、これまで入ったダンジョンの中で 
も最も苦労する場所だ。パズルのようなトラップが 
そこかしこに仕掛けられ^その上魔物は外とは比 
ベ物にならないくらいに強い。トラップを見抜く知] 
恵と、魔物を倒す戦關力、どちらが足りなくても最 
後の場所までたどりつくことはできない。恐らく、 
アールモア先生はこの中にいるはずなのだが、なん 
のためにビラミッドに入ったのか？今度こそ会う 
ことができるのだろうか？それは、このダンジョ 
ンをクリアし、デイアリを助けだした時に判明する。 



とば4順累ィ 

粗 

i なは決い方: 
g でをい棋月 


デイアリを発見する 


アールモア王の手紙を読む 


上へ登るための p 皆段は 
各階にIつしかないので、 
そこまでたどりつくしか 
上へ行く方法はない。 


ここにあるブロツクは押せ(沿目 
転する。しかし、ただ回せばい 
いわけで U ない。ブロックを回 
転させた時の向きが想いと、下 
へ行く道がふさがれてしまう。 


トラップに掛かって地下に落と 
されてしまった時は、この P 皆段 
から上がってくる。2階への階 
段へたどり着くには、またここ 
からやり直さ なければならない。 


入口の目の前にある階段は、入 
つてみてもなにもない。トラッ 
プで落とされる地下室につなが 


つているだけなのだ。宝箱を探 
すにしろ、あまり収穫もない。 


近くにあるブロックを押してこ 
こまで逼び、穴を埋めて足場を 
つくる。通るための足場ができ 
ればいいだけなので、きっちり 
と全部埋める必要 (i ない。 


が■流れている。この流れの 
中を歩こうとした場合、流れに 
乗ると早く、逆らうと運くなっ 
てしまう。反対個]^ M するに 
しても、流れの方向へどんどん 
ずれていってしまうので注意〇 
流される距離を想定した上で渡 
るようにしよう。 


「 空 ^X _なるしずく/②^5/③ E なるしずく/®^王のムチ/⑤目覚めの花/®|§なるしずく/叉/® g： 石/ (Dt 

L ゴ 1 十 a のネクタル/獅、じ屋の指輪/撕りの g 琴 
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•ピラミッドー 5 F 



この部屋がピラミツドの最上階。 
中央の穴は地下室の扉力稠ざされ 
ていた部屋に通じている。アール 
モア先生はこの部屋で何らかの実 
験をしていたらしいが…。 


悲劇の少女ディアリ 

最後の部屋にいたのは、変わり果 
てた姿のディア 1 j だった。アールモ 
ア先生は、彼女の母親の命を助ける 
ための条件として、ディアリ自身を 
実験材料としたらしい。そして実験 
は失敗に終わ〇、彼女 
は体が腐った状態で蘇 
ってしまった。悲しい 
姿になってしまった彼 
女は、他に行く場所も 
なく、仲間に加わる。 



•彼女はこんな埸 
所におきざりにさ 
れていた0そして 
何故力彌の* S1* 
までも失ってしま 
つている 
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■ 


さびれた港 


J 1武器屋防具屋 i 道具屋:園芸店 

! 宿屋] 

神殿 

ヘルメス 

乗り移り 

■ X 1 X 1 X 1 

叫 

° 1 


〇 

1人 


ギリシアを目前にしながら 
暗雲が•に 

このさびれた港に、新しい船が届けられている。 
これで、ギリシアへと渡ることもできるのだ••…. 0 
だが、ここでブラトンとへラクレスの意見が対立 
する。ブラトンは、あくまでも 
自分の体を取り戻すための手掛 
かりであるオリハルコンを見る 
ためにギリシアへ向かいたいと 
いう。もともと、ブラトンには 
魔物退治をすると約束した気は 


テーベへ行く前にも、この港 
へやってくることはできる。名 
前の通りさびれたこの港は、現 
在はほとんど使われておらず、 
住む人間も少ない。 


ヘラクレスがパーテイーを離脱する 

一晩寝ると船が届く 

暑 

ギリシアへ 


さらさらない 0 ヘラクレスは、 
そんなプラトンの態度に腹を立 
てここで別れると首い出したの 


だ。かんかんに怒っているヘラクレスは、ディアリ 
がなだめるのさえまったく聞こうとしない。ここで 
はひとまずヘラクレスとの旅はあきらめ、ギリシア 
へ向かうしかないのだ。戰力の大幅ダウンになって 
しまうが、しかたがない。 


なお、この港にはアスタルという老人がいて、自 
分がかつて勤めていた海賊の首領のことを話してく 
れる〇……元海賊の首領だったキャラクターに乗り 
移ることができなかっただろうか？それで話し掛 
けてみれば、彼の悩みを解決してあげられるのだ。 


最大の戦力を失ったパーテ f 一はこの先どうなる? 


突然パーティを去ったヘラクレス。それは、神と人の間 
に生まれた者としての人間らしい部分を垣間見せるものだ 
ったが、大幅な戦カダウンとなることも否めない。とりあ 
えず、またいつかヘラクレスは仲間になってくれるのだが、 
その時までにはかなり長い時間がある。また、いったんア 
テネまで行つて、さらにその次の目的地へ向かわなければ、 


ヘラクレスに代わる第4の仲間も增えない。その間は効率 



よく戦っていかないと、 
意外なところで*ダメ 
ージを食ってしまうこ 
ともあるので注意しよ 
う。さて、ギリシアへ 
と向かう前に、回れる 
範囲の海を回ってみる 
ことにしよう。 


參これからは通常の戦闘で电 
魔法を多めに使おろ！ 

へラクレスは、さすがに怪力の持ち主だけ 
あって、パーテイ内の戦力としても重要な一 
角を担っていた。だが、ここで抜けてしまう 
と、次に会うまでその戦力を期待することが 
できない。しばらくの3人旅は、ヘラクレス 
がいたころに比べるとど5しても戦闕が簡 
単に終わらなくなってしまうので注意しよ5 0 
ヘラクレスの穴を埋める戦い方には、ま 
ず魔法や特殊コマンドといったものもこれ 
まで以上に有効活用することだ。特に特殊 
コマンドには、呪文とまったく変わらない 
効果を、 MP など使わずに使用できるもの 
だってあるのだ。 


56 
































[> ポネスへの道中 I こ発見する2つの町、そ LrC 洞窟 


相変わらず岩は壊すことはでき 
ないのだが、せっかく乗せてもら 
った船なのだから、思いっきり動 
ける範囲を回ってみよう。 

その間に見つけることができる 
のは、半島状の土地にある町と、 
怪しげな洞窟がぼっかりと開いて 
いるエトナ島。そして、神殿のぽ 
つりとあるクレタ島だ。 


ネアポリス x エトナ島の民家 > 魔物の巣窟 


■raei 

t アルゴーの子孫と名乗る t 無人の家だけが2軒建っ t 無人の^中 f の限に位置し 
者たちの住む場所。家もいているエトナ島の村。どうているのが、この润窟。な 
くつかあるか•、今は特に情もなにかありそうなのだが、んらかの秘密が嫌されてい 
報などが M けるわけでないいったいなに*…“ るようだ…" 



ネアポリス 


武器屋防紐道具屋園芸店 

宿屋 

神殿 

ヘルメス1乗り移り 

1 X 1 X 

X 

X 

区 

X 

X 1 

2人 


アルゴーの 子孫たち の 家 

ネアボリスと呼ばれる土地に、 

その人々は暮らしていた。村は小 
さな丘状の隆起を基礎に作られて 
いる。丘のてっぺんにあるのが長 
老の住む家で、他の者たちは、丘 
陵の段差を利用した住居に住んで 
いる。 

村には遙か昔から伝説が受け継 
がれていて、それにこの村の人々 
がアルゴーの子孫であること力潘 
かれている。遙か昔の文化も口伝 
えで受け継いでいるようだ。 


エトナ島の親媢物の巣窟 

「 宝箱数 1" 不明「乗り移りキャラ数 f 〇人|_ 


出現する魔物（落とすアイテム> 
不明 



無人の家と魔物だらけの洞窟 

中に入ってみると、けっこうたくさん宝箱が転がっている。だが、 
中身はたいがいほとんど役に立たなそうなもの。やたらとだだっぴろ 
く、最深部にボスキャラがいるのだが、たどりつくまでにはけっこう 
時間がかかる。ボスキャラを倒すと自動的に地上 
に運(ばれ、いちおうはダンジョンをクリアした二 
とになる。……だが、どうもそれだけではなさそ 
うなのだ。「魔物の巣窟」という意味ありげな名前 
も気になる。またいつかきてみたいところだ。 
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オリハルコンを 求め、新たなる大地へ 

ペロポネソス地方 


風石)/コカトリス/! 


〔明石)/ネオヘルクラブ/邪攘《回復薬)/オークブ 
/ミニニュクス他 


スパルタへ急ぐ! 


オリハルコンを持つというギリ 
シア王に会うために、まず最初に 
やってきたのはポネス。ギリシア 
の海の玄閲口だ。 

この町では、特に重要なイペン 
卜はない。宿屋て•体力を回復した 
らすぐにでも先へ急ごう。アール 
モア先生の行方がわからなくなっ 
てしまった今、ギリシア王に会っ 
て聒を聞く以外、主人公とプラト 
ンの体の謎を解く手掛かりはない。 

ここ力、らヘラクレス抜きの新し 
い旅力 <始まる。ヘラクレスと比べ 
るのは酷だが、デイアリはまだ頼 
り になるというほどのレベルでは 
ない。ここから先主人公とブラ 
トンの2人が戦脚の中心になる。 


武器屋:防具屋道具屋 


園芸店;宿屋: 


神段トルメス|喿り移り 


ギリシアの海の玄関口。さび 
れた港から北東の方角にある。 
BJ の規模は小さ <、宿屋と酒場 
が一軒づつあるだけ。あまり畏 
る必要はない。 


パイトス神殿111 


~':イトス神蛇 
覚え總法 

ブレイナー 
パリシード 
ロックバイ 
タクストン 


魔法攻擎をはね返すバリシードと、全ての攻 
擊を無効にするロックパイがこの神殿で習得で 
きる 5S 法の目玉だろう。これからの戰い方が^ 
わってくる魔法だ。ビンチに陥った時などは、 
この度法が逆きっかけになることも多い。 
なお、ここの地下室を使って各地の神殿を回る 
ことも忘れずに。デイアリにひとつでも多くの 
魔法を習得させれば、戰況は変わってくる。 



58 







































スパルタ 

防 AMINAS [脑店]宿屋觸トルメ スネり移り 

1^0 [ 〇 I 〇 | X ! 〇「〇 t 〇 3人 


鍛冶屋、磨き屋といった、今 
までにはなかった便利な施設が 
ある。特に磨を屋は、銅びたア 
イテムを無料で元に戻してくれ 
る、この町にしかない寅重施設。 


町の中に住みついが恐怖〃 


ギリシアの王は、なんとまだ幼い子供だった。そ 
の上町に魔物が住みついた彩響で兵士たちが膀病 
になってしまい、町の扉を閉ざしている。王といえ 
どもまだ子供、すかさず臁 ^SL に吹かれていない主 
人公たちを頼ってくる。王の依頼を受け、“恐怖 1 ’を 
倒せばアテネへの道が開ける。 


左右の塔から町に侵入する 

暑 

ボス“恐怖”と戦闘 
アテネへ 



鍛冶屋：飛微る火花 

お金を払えば武器や防具を 
弓金力にしてくれる。さらに 
いくつ力'^とお金て#し 
い武器や防具をつくりだす 
こともできるありがたい店。 


磨いてくれる人 

銷びたアイテムを磨いてく 
れる。売り値も鏑びを落と 
すだけで個段は全然違う。 
磨いてみたらすごいアイテ 
ムだったなんてこともある。 


兵士を鍛える IIH 練場の下が 
魔物の巣0兵士ばかりが薄 
病になったのはこのため。 


武器屋：スパ; W いち 

金の斧：1800 D/ スパルタ 
の搶：1800 D/ 鉛の杖： 
1800 D/ 安らぎの杖: 700D 

防具屋：ヘッチャラ 

スパルタの鎧：1800 D/ ス 
パルタの盾： I800D/ スバ 
ルタの兜430 0D 




アレス神殿 


I スパルタの ffl ] 中にある神殿。3；巫 レつリス 

性が®の攻擎*法を習得できる。女 矣 IJLV1 


アレス神殿で 
覚え法 


クエス 
クエイス 
クエイサラー 
ゴーへル 
ダクー 


聖の属性を持つ攻擊«法を習得することがで 
きる。クエス系の魔法が弱点の魔物は、もうこ 
れて恐くない。プラトンとディアリがともに習 
得できるので連続攻擎も可能になった。一方、 
主人公が使えるようになるのはゴーへル。魔物 
の HP と MP を入れ替えてしまう特殊な魔法だ。 
体力自慢の魔物もこれでうまく戦うことができ 
る。 


う ..:: '..'I 
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王の期待にこたえれば 
道は開けてくる！ 



子供王の依頼を受け、地下へ 

暑 

ボス“恐怖”と戦闘 

暑 

カギを手に入れる 

暑 

アテネへ 

籲スパルタの地下-日2 



そもそもこの町までやってきた目的ばオリハルコ 
ンを持つという王に会うことなのだか畋その王の依 
頼を街?ることはできな L.、。 その上^スパルタの兵士た 
ちに元の勇敢な姿を取り戻してもらわなくて(夂町の 
扉はいつまでたっても開放されることはないだろう。 
外に出るためにも isw と被わなくてはならないの 
た》 

が待ち受ける地下 4F までの道のりはかなり 
長い。やっとの思いでたどりついて纭ボスと戦うだけ 
の力が残っていないという場合も多い。幸いここは町 
中だ0回復のアイテムを買いこんで、ボスの部屋まで 
の道中は MP を節約していこう。 



斧/®® a */® スカ 



pIiiJ 


スバルタの地下 

[ 宝箱数 i—n 個エ乗り移りキャラ数 1 _ 〇人 ] 


出明する M 物 (3 とすアイテム）•デスドロ 
ップ（雷 R’ 石、太 f •石)/影の神當（大地の 
石、炎の石)/ミルテース（回復薬)/子供 
神官《白、金のネクタル)/ポーノス/トレ 
ロスパイド/モルフ; T ブ〇ス（目覚めの 
花)/デスオーメン（大地の石、«武石)/ 
•マッド他 


ジゾ0トン/デスマツI 


このダンジョンのメリットは、一置出に成功すれば、 
そこは町中だといぅこと。—階まで淨ることができ 
れば、§に8^れる心配はない。 {M! で回復した後 
で手軽に再チヤレンジできるし稼ぎにも使える。 
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このダンジョンの最大の難 
関は地下 3F。 階段と階段の間 
が長いので、戦闊を何度も繰 
リ返すことになる。宝箱は⑦ 
が氷石、長の槍だが、 
どうしても欲しいわけではな 
いのなら、ボス戦の後にして 
おいた方がいい。 

地下4階への階段は、全部 
で4つある。そのうちのひと 
つが W の部屋へと通じ 
ている。残りの3つの階段も 
宝箱か*®Iれるので、行って損 
をするということはない 
消費する体力を考えるとあま 
りにもリスクが高い。 

この魔物に注意！ 

ボーノスは 
強いわけで 
はないが、 

1ターンの 
中で4〜5回攻擊してく 
る。塵も積もれば山とな 
る。なめるのは禁物だ。 


.スパルタの地下-巳3 








鲁スパルタの地下參スパルタの地下•スパルタの地下 
B 4 -A B 4 -B B 4 -C 



恐怖を倒せば 
アテネへ繊谢る 

問題は解決したので、さつそ 
く王にオリ八ルコンを見せて 
もらお5とすると、王はお腹 
が痛いと、アテネの病院へ行 
つてしま5。アールモア先生 
とは違5慝味ではがゆい0 


★ BOSS DATA* 

恐怖 


攻》力 12001防* 

|素早さ12801知性11051 

想細| 1504 I FTB 

1 99 | お金 | 2348 [ 

榊属性 

郁_±^多いので 、 mtz 
と思ったら大 ra い。どれも 
そこそこ有^といった程度て•、 
大ダメージにはならない。 

冷聖雷炎光 





























アテネ 


座器屋 I 防雙丨道具屋"[園芸店!宿屋神殿6ルメス頃り移リに 

fo |OlOlx|olo|o I 二 7 人 | 


ギリシアの首都。知患と戦い 
の神アテナをその象徴とする、 
ギリシア文明の中心地。起伏の 
激しい土地に段差を利用してき 
れいに整地した美しい町だ。 


文化の中心地の賑わい 


fS 差によつてひどく入り組んでいるこの町には、 

今までの土地にはなかったような施設が数多く存在 
する。特にここだけの施 IS としては、竪琴教室0習 
うこともでき、認めてもらえると劇場で演奏するこ 
ともできるようになる。また他にも美術を教える学 
校があったり病院や役所の施設も整っていたりする 
点は、さすがギリシアの首都というべきだろう。住 
む人間の数も多く、乗り移ることのできるキャラク 
ターも多い。まずはじっくり話を聞いてまわること 
にしよう。 

武器屋：な0ゆ^かせ 防具屋: ヒーロー II 

女王の鞭: 2300 D/3I 雄の剣：英雄の鎪 :2000D/ 英雄の盾： 
2000 DM 士の斧: 5000 D 月®の20000のマント ：2000D 
弓： 200 0D 


病院で子供王に会5 

暑 

夜の役所で許可証を手に入れる 
ァテネ城へ 

町の中にある神殿は、ァテナ神殿„やはり乗り移 
れる巫女と、魔法を覚えられる泉がある。こちらも 
忘ずに立ち寄るようにしよう。 

道具屋：ゴローのお店 

回復薬: 2 5 D /白いネクタル:355 D 脂乞 L 、の枝:66 D /日 
照りの嫌: 66D /51 付け薬: 61 5D /スカラべ: 65D /知撖の 
カンテラ： I00D 


















































戦争が今、始まろうとしてぃる 

町で話を聞いてまわって気がつくのは、みなきたるべき戦 
争を気にしているということだ。いろんな省が飛び交い、人 
によって(体当に戦争が始まるのかと聞いてくる者もいる。 
戦争など起こらないと答えてやれば少しは相手も安心するか 
もしれないが、しょせんは焼け石に水なのかもしれない。本 
当に戦争が始まったら……この町はどうなってしまうのだろ 
うか……。 M に話を聞いてまわり、装備も整えたら、いっ 
たん町を出てアテネ 
城へと向かい、約束 
通りオリハルコンを 
見せてもらおう。 


アテネの町は、も5少したつとお店の 
場所や売り物などががら0と変わること 
になる。その時は、最初に開いていたお 
店に入っても誰もいない。町の左手にあ 
る段差の扉の向ころに、新たな店や宿が 
できている。その時のお店の品揃えは、 
以下の通り。装備品などは、かなり強力 
なものになっている。 

武器屋：な!9ゆぎまかせ 
刃の鞭：5200 D / 偉大な剣:650 0 D 巨人の 
槍:5000 D / アルテミスの弓：6000 D / 豪 
華な杖:7000 D / 獅子の爪:750 0 D 
防具屋： ヒーロー H 
アテナの鎧: 7000 D / アテナの盾: 8000 
D / アテナの兜:8000 D / アテナのマン 
卜： 650 0 D 

道具屋： ゴローの お店 

祈りの竪琴:5000 D / M 乞いの枝: 66 D / 日 
照りの鏡: 66 D / 命のろうそぐ. 36000/火 
柱の玉:8000 D / スカラべ :65 D _ 


P ァァナ神殿 _ 

スパルタ同様、町の中に建っている神 
殿だが、他と同じように巫女もいれば泉 
もある。まつられている神が智の女神だ 
からか、覚えられる魔法も6つと多い。 
もっとも、その種類は攻擊^系のもの 
ばかりで、使用する頻度はどれも低い。 
それでも、もちろん覚えておくに越した 
ことはない。トルメルなどは使いように 



«田】全体の歎 w でもあるアテナ押巫 
をまつった神縠だ〇さすがに衡の女女 
神だけあり霓えられる R 法も多い 


ティナー 
剣い/1 


よっては便利なものだし、習得したらそ 
れぞれ使ってみるようにしたい。 

なお、現実のギリシア文明の遗»とし 
て有名なアクロポリスにあるのも、この 
アテナをまつった神殿0アテネの心、臓部 


として、巨大なパルテノン神殿の威容を 
誇っていたとされる。完成したのは紀元 
前43阵ごろといわれている。 


>竪琴教室く 〜誰がために整琴をひく〜 


•記憶力が勝負！連続20音 

I 回 I 00 D の授業料を支払うことによって、竪琴 
の名人の授業を受けることができる。授業内容は、 
名人の弾く順番通りに堅琴を弾くこと。丨回でも間 
違えると授業は終了。全部で2暗、順番はランダム 
なのでメモを取りながら授業を受けよう。 



•そして晴れ舞台に立つ 


免許皆伝になる 
となにができるの 
かというと、町の 
北部にある劇場で 
演奏できるように 
なるというだけ。 
他には特典はない 
力は#そろ 0 



籲名人も戦ラぞ I 

名人は乗り移ることもできる。 
この時代の吟遊詩人は、実は 
優れた戦士であることも多か 
つたのだ。 
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〇 アテネ 城〜ペルシアとの戦いが始まろうとしている 


スパルタで約束した子供王との会見が目前に迫る。 
病気で療養していた子供が、すでに回復している。 
勢い込んで王宮に入った主人公 tz ちだったが 、そこ 
に見慣れた姿を発見する。なんと、プラトンの息子 
たちがいたのだ。ペルシアとの戦争が始まろうとし 
ているため、まだ子供の彼らまでが呼び出されてき 
ていたのだ。思いがけず再会したプラトンは、息子 
たちのことが心配でたまらない。ここは、プラトン 
のやりたいようにさせてあげるのが一番だろう。 

•アテネ城-1 F 




プラトンが一時的にパーティを離脱 

暑 

オリ八ルコンを見せてもらう 

暑 

新しい船の情報を聞く 

♦ 

ポネスからペルシアへ 


■アテネ城にて 

㈣ プラトン、息子と再会 

イマンドラの村 
で母親の歌を歌っ 
ていた子もここに 
きている。なぜ、 

このような幼い子 
供までが戦争に関 
わらなくてはなら 
ないのだスうか。 t 彼らの父親であったのは、プラトン 
:?:檄丁ゼっァナ^:がネドルに乗り移っていた状酿だつた0 
卞択ェんつ、 〆 〜ここで乗り移って話し掛けてみるのも 
まだ子供なのだ。ぃぃだろぅ 



オリ八ルコンを見る 


圓 


•〇メ、•リスは、それ;^自分の 


看護婦のパリス 
も謁見室にぎてお 
〇、主人公たちと 
一緒にオリ八ルコ 
ンを見ることにな 
る。しかし、どうも 
パリスの様子がお 
かしし\〇なにかを訴 
えよろとしている 
ようなのだが . ものであるとでもいいたげだった…. 



一- - -- 


ンの話などが M ける。3階は王の1室となる。 
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li ゼゥ: 


ス神殿 


天にも届く高峻オリンボスの足元に建 


ゼウス神殿で 
覚えられる魔法 

ライザルム 
八イドープ 


つのは、最高神ゼウスの神殿0アテネの 
アテナ神殿を上回る壮麗な建築物は、60 
を優に超える美 U 啦に支えられている。 
柱それぞれが10メートルを起え、中のゼ 
ウス神像も男上げるのに首が痛くなるほ 


雷系顯强のライザル2 
れる。 MP は SOOt 消簧， 
の効果は絶大。使ラ時I: 


ザルムが覚えら 
] ち消費するが、そ 
.D 果は絶大。使う時は、相手の 
属性を見て憤重に0 


カミスタ 
剣 LV 1 


どだ。中にいるのは、やはりいつもの通 
り巫女がひとり。地下の泉につかると、 
主人公だけだ力<、サンタレンの北にあつ 
た洞窟神殿同様、雷系の攻擎"兄文ライザ 
ルムと、戦踊中ステータスを2倍にでき 
るハイドープを覚えることができる。 


〇 スタル〜 神の国にいちばん近い場所 



ここは、特に今こなければいけないという場所ではない。実 
際、入ってみても、家力し軒建っており、家族的田々と作物を育て 
ながら暮らしているだけだ。なんらかの情報があるわけでもな 
し、住んでいる者たちの不満を聞く くらいしかすることはない。 

この地には、後て別のルートからくることになる。その時に 
なれば、なぜここに男 
力 H 主んで L \たのかがわ 
かるかもしれない。と 
もかく今は関係ないの 
て•先を急ごう。 

"♦自然に囲まれた生活もいいも 
のだと思うが、奥さんはとても 
不漢そうだ 



〇 胃〜神々の見守る題名のない音楽会 


アテネの城下町で堅琴教室を終了すると、この劇 
場で演奏することができるようになる。左奥の人に 
話しかけると、演奏する曲の種頃を選ぶことができ 
る。童 is- 流行り歌-神々の曲の順に、難易度は高 
くなる。_すると、それぞれの2曲のどちらかを 
教えてくれるので、それをステージで演奏しよう。 
うまく演奏できれば歓声と拍手が。失敗すればブー 
イングが待っている。 他に特典などはなにもない。 



全曲ボタン順序パターン 


流行13歃① 

XYBA RXBA AYBA BXBA 
XYBA 闩 XBA AYBA BBAY 

流行り歌® 

YBAY YBAR ABYYBA 
YBAY YBAR AXRABY 

神々の曲① 

AXR XAXRX 
AX 闩 XAXRA 
AXR XAXRXB BA 

神々の曲② 

RXRBXRXRY RXRBXRXRR 
闩X闩巳 XRXRY RXRBXRXRR 
BBX YYR BYBRXXRXA 
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>ィベント 岩を碎く船 〜ヘル^スの靴 


戦争を止めさせる 
てだてはあるのか 7 

アテネの子供王にオリハルコンのくずを見せても 
らった後、ブラトンと合流すると、彼はペルシアへ 
行きたいと言い出す。息子たち A ぐ#争へ連れていか 
れるのを見ていられなかったのだ。なんとか自分た 
ちの力て •ペルシアとの戰争を止められないかと考え 
ているようだった。彼の家族を思う気持ちに反対す 



ヘルメスの靴を手に入れる 

岩を砕く船を手に入れる 

暑 

ペルシアへ 


ることはできない。アトランティスのことは後回し 
になるが、ここはペルシアへと向かうことにしよう。 

さて、ポネスへと戻ってみると、ようやく岩を砕 
くことのできる船が手に入る。だが、その前にモイ 
ライと話す必要がある。彼女は、ここではあまり長 
くは話さないが、今後不可欠になる重要なアイテム 


をくれるのだ。モ 

:* … ....TTT • 


イライは、思い詰 

••J ； •..，ヂン -‘き ニー•ヂぶ，.一- 

そ 

めた表情のプラト 

人！ 1 — : — 〜 一一， 

へ，.一- 


ンをなだめて去っ 



ていく。ガンガン 

? 


岩を砕く船に乗り 

& $ 


込み、ペルシアへ 

生身の人閗でも 


向かって出発しよ 

たかひところから 


う。ただし、まっす 

とびお9られ3んだ:。 


ぐ向かわず神殿へ。 

『すぐにひつようにな S よ。 

▼ 


Inm 

mm 

ろれこはし 

UIIT 


ヘルメスの靴は 
誰のためのもの7 

この靴をはいていると、生 
身の人間でも、高いところか 
ら飛び降りて怪我をすること 
がなくなるといもっとも、 
主人公とブラトンはもちろん、 
デイアリだって死ぬことはな 
し\のだから必要ないようにも 
思えるのだが……。その答え 
は、ペ^シアの玄関口、カザ 
ールの港町につけば明らかに 
なる。それまでは、とりあえ 
ず気にせずに船を動かして回 
ってもかまわないのだ。岩を 
砕くのちなかなか爽快なのだ。 


アルテミス神殿 


ブラトンには悪いが、すぐにペルシアへは向かわ 
ずに、岩を砕くことて•広がった海を移動して回って 
みよう。ポネスのすぐ右に島があり、そこに神殿が 
建っているのをみつけることができるはずだ。もっ 
とも、ポネスに入る前にも入ることはできるのだが。 
ここはクレタ島。月の女神であるアルテミスをまつ 


った神殿だ。古来、月には人を惑 
わす力があるといわれている。こ 
の神殿で覚えられる魔法について 
もその通りで、攻_脎の呪文 
が主体になっている。また、アル 
テミスをまつる巫女の名前が月を 
意^するルナであるというの％、 
運命的といえる。 
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ェジプト同様砂漠に覆われ$、るが、国民はどこか脳天気 

—— : 

ペルシア地方 


出現する S 物（落とすアイテム）：べパール/ドルーガ/バーンイーグル/シーラ/アエロス/ AJ レクラブ/ド 

こ*^1 

ミア/ソフィー/脅使い /ft 戰士/テンタクラー/ブラッドクレーン/スカル /t ード/クルード/ナーガ他 



H 


カザール 


| 武器屋 | 防道具屋1園芸店 

宿屋 

神殿| 

ヘルメス|桑り移り| 

I 〇 1 O | T [ x 


^1 

〇 

〇人| 


ベ;レシアの海の玄関口。小さ 
な港町といったところ。話を藺 
いてまわつてみると、どうもべ 
ルシアの王様の様子がおかしく 
なっているらしいことがわかる。 


新たなる仲間との出会い 


カザールに入るとすぐに、I隻の船が後を追うよ 
うに入ってくる。その中からあらわれたのは、なん 
とパリスだった。彼女は、話すことができないなが 
らもついていきたいといっているようだ。ディアリ 
は、そんな彼女の寺ちを察したように連れていき 


パ U スがパーテイに加わる 

暑 

ペルシアの場所を聞く 

暑 


たいと言い出す。プラトンは足手まといになるとい 


ペルシアへ 



いたそうだが、ここはディアリのいう通りに一緒に 
連れていこう。 

さて、これで^呈モイライからもらったヘルメス 
の靴が役に立つというわけだ。パリスはもちろん、 
不死の体ではない。だが、ヘルメスの靴を手に入れ 
ているから高いところから飛び降りても大丈夫にな 
つているというわけだ。 


武器屋：じよ5ねつ防具屋：ガンジヨ¬ 


バリスの目的は 7 

パリスはギリシアの子供王に 
気に入られ、そこで黃族のよう 
な馨らしを送ることができるは 
ずだった。そんな彼女は、なぜ 
危険な爾険の旅に加わる必要が 
あったのだろろ。アテネ城で見 
せた態度とも関係があるよ5に 
も思えるが……〇残念なことに、 
彼女はしゃべることすらで$な 
し、だが、その理由は近い5ち 
にわかることになるだろ3…… 
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a 器屋 I 防具 I 

HI 


ルシア 


防具屋 i 道具屋1困芸店 

1 ' m . 

撇1 

ヘルメス 

乘り移り 

〇 1 〇 1 

〇 

〇 

X 1 

〇 

9人 


砂漠の国の首都べルシア 〇 八 
ーレムや女の子が好きで脳天気 
な王様が治めている。……はず 
だったのだが、王様の性格が突 
如とし r 豹変したらしい 


もうすく落ちる？王様狂った！ 
気になる情報が… 

ギリシアに戦争を仕掛けた張本人が L 、るというべ 


別荘の情報を聞く 

聲 

別荘の鍵を手に入れる 


ルシアへとやってきた。しかし、カザールでもそう 
だったが、人々に話を聞いてみると、ここの王様も 
そう悪い人間ではなさそうなのだ。もともとは、ハ 
ーレムが大好きで、いつも女の子の尻を追いかけま 
わしているような、お気楽な*|生格の王様だったらし 
い。だが、なぜか突然人が変わったようになり、ギ 
リシアにも戦争をしかけてしまったという。 

王様には別荘があるのだが、どうやら、ある日そ 
の別荘へ行ってから様子がおかしくなったらしい。 
王様の人か变わった原因を見つけることができれば、 
なんとかしてもとの tt 格に戻せるかもしれない。 


別荘へ 


このペルシア王宮のおかしなところは、王様そっ 
くりの親戚がひとつの部屋にたくさん集まっている 
ところ。その親戚たちの誰もが、戦争で王様が死ん 
で自分の番に回ってこないかと期待している。なお、 
王様とその親戚たちが大好きなハーレムは、王様に 
乗り移っていると中に入ることができる。中で女性 
に乗り移って会話してみるのも、なかなかおもしろ 
い。 



武器屋：元気7 

氷の剣: 4000 D /ぺルシアの剣： 
3000D/!k^ft<7)tt： 30000 

武器屋：豪傑 

熊の爪: 3000 D/ コカトリスの爪： 
2000 D/ 銀の爪：丨 I00D/ 鉄の爪： 
800D/ カギヴメ ：I00D 

防具屋：モー 

熱風の鎧: 3000 D/ 灼熱の盾: 3000 
D/ ターバン： 300 0D 

道具屋：スーナの店 

白いネクタル: 355D/H 乞いの枝： 
66D/ 日照りの銳 :66D/ ほばしら 
のたま ：8000D/ 風神像:2400 D/ 
よるのとばり： 200D 

道具屋：ザングラの店 

白いネクタル: 355D/ 赤いネクタ 
ル: 55D/» いネクタル: 555D/ 金 
のネクタル：1255〇/旅の翼：50 
D/ 命のろうそく：360 0D 

園芸店：港の花 

丸ぃ種: IOOD/ 四角い種: 200D/ 
トゲトゲ 300 D/ ネパネ/ヽ•の種： 

\oo/mm ： 2SD 

園芸店：赤い花びら 

九い種：100 D /四角い種:200 D / 
トゲトゲ⑼重: 300D/ ネ/ 、•ネ/ <の種： 
400D/ICT：I0D/«W：25D 
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f ] 別荘の地下 

出現する M 物（落とすアイテム）. 

ジパル_ン/マッドスライム/5ノスパー 
ド/マッドビースト/エレボスバルーン 

! 宝箱数丨 9 個丨乗り移りキャラ数 0 人|ン 

(スカラべ、鎘びのかたま 0) 他 


多層構造のダンジョンだ 

ひとつの巨大な穴に何段も張り巡らされた通路。 

上の層からは下の層を少しうかがし、見ることもでき 
る。ベルシアの王様の別荘には、地下室からそんな 
ダンジョンへと続いていた。予想通り、王様の14格 
が変化したのも、魔物のせいだった。……とすれば、 
その魔物さえ倒すことができれば、ペルシアの王様 


も元通りになり、ギリシアとの戦争を回避すること 
ができるはずだ。 

なお、このダンジョンも、すべての宝箱の中身を 
取ろうと思ったら、何度も階段を上り下りしなけれ 
ばならないだろう。もっとも、この迷宮で宝箱から 
出てくる品はアイテム類ばかりで、特に強力な装備 
品はほとんどない。ほとんどのものはお金で買って 
しまった方が早いかも。 


•別荘地下-巳1 



宝箱 

® トゲトゲの種 
②白いネクタル 


宝箱 

③ サンゴの石 

④ 炎柱の玉_ 



•別荘地下-巳2 





.別荘地下-巳3 


.別荘地下 -B 4 


憎しみ 


[HP [2711] MP 1 1084 I ： 


攻»力1^0 素年さ I ^ 

2250 ] FTP t 99 F 

_ 


力 13601防御力1288 さ 1^4 知^ 13281 

] ぉ金 1 2780 | 

毒に任す攻擎と，マヒ攻擎を 


修別荘地下-巳5 
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その名の通り、死者の魂が一 
時的に宿りを求める場所。地上 
世界で死んだ者は、みな一度こ 
の国へやつてくる。そして、レ 
ーテーの河へと向かうのだ。 


死者の国 

[ k 器屋「防具星!~顧屋 1園芸店| 一 宿屋 |ヘルメス!神殿[乗り移り 

fo 1 Q [ 〇 ；~x I - 〇1〇1 X 「 〇人 : 


死者たちの仮の宿り 



死者がここにくるのは、レーテーの河を渡り、さらに地上世界 
に生まれ変わるための手続きをするためである。この町には地上 
世界のそれに似た「役所」があり、そこで許可を得てからレーテ 
一の河へそしてハデスの城へと向かうようになっている。 

しかし、生きたままここに落ちてきた主人公たちは、そうした 
的な冥界のルールでは如理しきれない。役人たちは最初はと 
りあってくれないが、デイアリの母親と会ってからなら無車許可 
をもらうことができるようになる。デイアリは、あんなに好きだ 

った母親のことを思い出すことができるのだろう力 . 。死者の 

国を出たら、レーテーの河へと向かう。 


死者の国へ 

暑 

プラトンとディアリがけんかする 

暑 

デイアリがパーティー碰 

聲 

デイアリ麵見に会う 

4 



デイアリがパ-テイ-に復帰する 

一# 

レーテ ーの 河へ 

暑 

ア HI / E ア獅識思⑽す 


武器厘：ヒツサーの武器屋 

腐敗の剣： 6000 D 5000 D 切りの 

斧: 5000 D 虔府の槍: 4000 D 代の弓: 5000 
D 杖: 5000 D /切り裂きの爪: 5000 D 

防具屋：ミステリアス 

冥府<7^1:5000 D/1I 府の盾： 500 0D 

道具屋：シナンの店 

金のネクタル： I255D/ 命のろうそく 3600 D: 

象: 2 1000D Mm ： 2400 D / M ±<7)± M ： 
4000 D/ 炎柱の玉:8000 D/5I 府の花： I0D 
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レーテーの河を渡る 

暑 

カローンと取り引きをする 

暑 

カローンと戦闘 

暑 

デイアリがパーテーを離脱する 

暑 

八デス城へ 


㊃ ギリシア神話より〜レーテーの河 

日本でいろ「三途の河」に近い役割として登場 
するのが、このレーテー河。別名を忘却の河と 
いい、渡った者は記憶を失うことになる。 


死せる者、全てが通る河 

0レー テ ーの 河 

デイアリとパリスの秘密 

人が死んで、地上世界へ戻ろうとするとき、必ず 
ここを渡らねばならないという。そこは、レーテー 
河。またの名を忘却の河という，渡ると前世の記憶 




が失わ札まったく新し W 固人として地上世界に生 
まれ変わることができるという。レーテーの河を監 
視しているのはカローン。彼は河を渡ろうとする者 
すべてを驗見し、記憶を失うことを徹底させる立場 
の者だ。 

しかし、力 a_ ンも時には死者と取り引きし、記 
愴を持ったまま生まれ変わらせることがあるという。 
ただし、その者のもっとも大切なものと引き換えに。 
そして、それが「鍵」だった…… 


㊃ パリスの正体が明らかになる！ 

詳細は実際にメツセージを読んで欲しい。詳しく害くこと 
で物語の魅力を半減させてしまいたくはない。この場所のイ 
ベントで、ふたつの大きな謎が氷解する。パリスの正体に閲 
してはすでに予想していたことと思うが、なぜ彼女が声を失 
わねばならなかったのか、そしてディアリがなぜ母親のこと 

を忘れてしまっていたの力 . それがここで明かされる。な 

お、ディアリとはここで別れることになる。彼女がピラミツ 
ドでいっていた「私にふさわしい場所」が見つかったのだ。 


•ア-ルモア先生は、なぜレ-テ-の河を知っていたのか？ 


9000年前の記憶の最後を竟えてい 
るだろラか。アールモア先生は、 
なによりも大切なこととして、レ 
ーテーの河の水 
を飲んではいけ 
ないといってい 
た。なぜそれを 
知っていたのか。 

それはいずれ… 
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八デスの会話を盗み聞きする 

I 

八デスに会5 

暑 

タルタロスに落とされる 

願ぃは通じず！ 

そ LrCJt ルタロスへ 

城の2階に上がり、さらに階段を登ろうとすると、 
プラトンが立ち止まる。上の階から話し声が聞こえ 
てくるのだ。話し声の主は、冥王ハデスと、へラク 
レスのふたりだった。 

ふたりの会話を下で聞いていた3人は、ハデスに 
気づかれハデスの前に運ばれる。プラトンがハデス 
に地上へ戻りたいと頼み、ヘラクレスもそうして欲 
しいといってくれるのだが、ハデスは首をたてには 
振ってくれない。それどころ力、、3人を世界の秩序 
を乱した罪人としてタルタロスに落とすのだった…。 

落とす間際、冥界の王はいった。人間を滅 (rr も 
のは魔物だけとは限らぬと。では何者が人問を滅ぼ 
すのか。パリスはその答えを知っているようだが… 


地上へ戻ることはてきるのか!？ 

>八デス城 

冥府の王ハデズとの会見 

カローンを倒し、パリスの声を取り戻した3人は、 
次に冥界の王ハデスと会見するためにハデス城へと 
向かう。冥界を隅々まで歩き回っていたならば、落 
下地点からすぐの場所からも見えたハデス城„大き 
く回り道をして、やっとたどり着くことができたわ 
けだ。 

城とはいっても、基本的には神殿なのであまり広 
い建物ではない。城に入ってすぐに見える下へ降り 
る階段から城の裏手に出ることができるのだが、現 
在はそちらへは進めない。とにかくハデスと会見す 
るしかないのだ。 

裏手には、地上 
へ戻るための間 
欠泉がある。地 
上の穴からきた 
時はそれで戻る。 


•八デスの言い分は… 

ヘラクレスは、地上に魔物が現れる原因を八 
デスの指揮によるものと考えていた。だが、そ 
5ではない。魔物が現れるのは、地下深く封印 
されていたパンドラの箱が開かれたせいなのだ。 
八デスはそれを知つていた。だからこそ、ヘラ 
クレスを浅は 
かと笑い、主 
人公たちを償 
いの地タルタ 
ロスに落とし 
たのだ。 




ギ_」シアより〜冥界の王八デス 


名前には、「目にみえぬ者 j 
といろ窻味がある 0 ゼウスや 
ポセイドンの兄で、デメーテ 
ルの娘であるペルセボネを妻 
としている。地底世界の神と 
して知られ、地獄の魔大王 
と比較される場合も多いが、 
ギリシア神話では収種をもた 


らす地の神としてデメーテル 
同様に考えられることもある。 
八デスの別名プルー! V— (冥 
王星）は、 r 冨めるちの J とい 
5意味から吉ている 0 もっと 
も、八デスの活躍神話はほと 
んどない。生きてる人間とは 
無縁と考えられていたのだ 0 


このうつくIX、永逋のいとなみ。 

IT 世界のちつじ 
それをみだすものを 
ゆ5すわけにはいかめI 

t 前作ではハデスとも戦うことになっていたが、 
今回は会話するだけ。ただし試煉はあるのだが 
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タルタロス外 

[ 宝箱数 1=0個；乗り移りキャラ数 I 0 A [ 


出現する期物（落とすアイテム〉： 
(外）クエスシーラ/ラウム 
(内）キメラ/ラウム/マッドビー: 
マッドスライム/ジャブルレーン 
キメラ（絹びた雇〉 


驚くべき真実が 
今明らか 

落とされてしまったものはしかたがない。とりあ 
えず近くに見える洞窟に入ると、ブラトンが休もう 
という。_をとると、ハ•リスが自分'<7)ことを話し 
始める。彼女は、カローンとの話で明らかになった 
ように、何度死んでもレーテーの水を飲まず、エビ 
ファーの心で生まれ変わリ統けてきていたのだ。 

彼女がなぜそうし統けてきたのか、その理由が語 
られるが、それは自分の手で聞いて欲しい。 

さて、タルタロスからなんとか脱出しなければな 
らない。そのためには、どうやらさらに i 也下へと降 
りる必要か^)るようだ。タルタロスの住人たちに言舌 
を聞き、#から飛び»りよう0すると、タノレタロ 
スの地下迷宮に入ることができる。 



ェピファーの姉から話をきく 


アルゴーから手紙をもらろ 

暑 

タルタロスの泉へ 


•悲しき運命の姉妹 

エピファー 

9000年前のあの 
日、エビファーは 
死んだはずの姉と 
再会した0そして地 
震に巻芒込まれた。 

エピファーの姉 

婚約者だったアールモアに救われた彼女は、 
すでに普通の人間ではなかった。そして、彼女 
はアールモアにレーテーの河やカローンのこと 
-を話した0自然の 




秩序を乱した罪を 
償5彼女は、祖国 
崩壊も自分のせい 
だと考える。 


罪を償うために働く人々。 
もっとも、タルタロスを 
埋め尽くすことなど不可 
能だろうが••…〇無限に 
働かなければならない。 
それが、ここに落ちた者 
の罪の償いなのだ。 


ここに立つ老人は、話に 
M いていた伝説に出てく 
るアルゴーその人だった《 
彼の話を M くと、子孫た 
ちに手紙を渡して欲しい 
と賴まれる。ネアボリス 
に住む子孫たちに…… 


ここて 1ま、タルタロスで 
働くものたち*寸^でい 
る。ここにいる魂たちも、 
エピファーの姉と同じよ 
うに、神を怒らせるよう 
な P を犯したものなのだ 
ろうか…… 
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タルタロス 

宝織，17個1 


乘り移りキャラ数 


] j 3 人 | 


出現する颺窃（落とすアイテム）： 




•夕;！^□ス地下- B 1® 


①日照りの嫌/②太陽 
土相 ^/< mo^a 


タルタロス最下部を目指す 


地上へ戻る 

•タルタロス -1 F 


最も深、、…しかし、 
最も空に近ぃ場所 

タルタロス地下の迷宮洗最初周りがまったく見え 
な t 秋態になっている。歩き回れば、その部分だけも 
やが啃れるように見えるようになる。階段の位置や宝 
箱は歩かないでも見えるのだが、速方にある場合は 
どこにあるのかまったく見当 
がっかない。とにかく歩き回っ 
てみるしかないのだ。階段を 
見つけてもすぐには降りず、他 
に進めるところはないか探そ 
う。あちこちにある宝箱には、 
けっこう強力な装備などが入 
っている。 


宝箱 

⑤^バネ/、•の⑥丸 v * 

バネ/ /⑧らし、ぶ：日 



















































參タルタロス地下-巳 10 參タルタロス地下-巳11 


參タルタロス地下- B 9 



宝箱 < m < n ^ 


そして…地上へ 

冥界の王ハデスに落とされたタルタ 
ロスの迷宮を抜けると、主人公たちは 
地上に向かってものすごいスビードで 
落ちてゆく。落ちてゆくその先は…… 
懐かしい地上世界だった！見覚えの 
ある景色に、思わずほっと息が漏れる。 

タルタロスでの出来事をしっかりと 
胸にしまい、まずは気になる戦争の行 
方を確かめに行きたい。アテネはどう 
なったのだろうか？そして、プラト 
ンの息子たちは……!? 


I 宝箱 


•タルタロス地下 - B 5 


•タルタロス地下-日6 


•タルタロス地下 - B 7 




.タルタロス地下-巳4 
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落ちてみると、そこはオリンポス山のふもとだった 

アテネ北部 


出現する霣物（落とすアイテム）：フーガ（回復薬、霣《の斧、 
風のマント）/コカトリス/ガブル/ダークプロス m びのかた 
ネクタル)/オークプロス/ノトス/ボレアース他 


風のマント)/フーパ（回復*、興紅のマント、 
ま9、_びた兜〉/霉飛びネコ <毒鈞し草、赤い 


落もた先はァテネ北部 

スタルの村 

ここに見覚えはあるだろうか。ァテネから: ibo 才 
リンポス山を左に迁回した先にあった小さな家の建 
っている場所だ。前にここにきたときは、ここには 
なにもなく、なんのためにあるのだろうと思ったこ 
とと思うが、二こに落ちてくるためにあったのだ。 
そう考えてみれば、ここに家を建てた男のセリフに 
も少しは納得できるはず。もっとも、相変わらず男 
は家族に人気がないようだが。 



アテネへ行告子供王に会5 

暑 

悲しみの山へ 


そしで •• 

誰もいなくなっだ? 



も、® < 4 

そがるる 
S こ、村マ 

nn 


アールモアの目的は何 7 

連れ去られた人々はみな男たち 0 それも、戦い 
で役に立ちそろな屈強な男が多い。それが多人 
数とい5ことになると、まるで軍隊でも作ろ^ 
としているかのように思えてくる。しかし、な 
ぜアールモア先生に軍隊が必要なのだろろか…0 
その謎は、まだここでは明らかにならない。 


アテネへ戻ってみる 
と、驚くべきことに、 
店などに入っても誰も 
いない。何人か人の姿 
は残っているのだが、 
大幅に減っている。特 
に' 男性がいない。い 
ったいどうしたのかと聞いて回ってみると、どうも 
アールモア先生力猫んでいるらしい。なんでも、先 
生がみんなを連れてどこかへいってしまったのだと 

いぅ。 

逆に、前は誰もいなかった家に、店と宿屋ができ 
ている。前にこの町で売っていた品物よりも品捕え 
がよくなっているので、まずは休んで装備を整える 
ようにしよう。その後は、アールモア先生の後を追 
つて進むことになる。 



つていた町も寂しくなっている 


へ-ラ-神殿 


へーラー神殿で 
覚えられる魔法 

ヘリオン 
ワンモア 
オプシス 
デスキス 


全能の神ゼウスの妻が、へーラーである。ま 
た、ヘラクレスの名前の意味て•ある「ヘラの栄 
とは、ゼウスが人間の女に生ませたへラク 
レスを妻の嫉妬から守るという意味て.、妻の名 
前を入れたのだといわれている。 

すさまじい嫉妬のエピソードの多 L 八ーラー 
らしぐここで覚えられる魔法はなかな力' 

なものが多い。しかし' 役立つのは確かなのだ。 
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悲しみの山 


| 2個|乗り移りキャラ数 I 2 A i 


出現する)II物(落とすアイテム），ミノスレ 
ッガー/レムミユクス/ムーガット/ダー 
クプロス(銅びのかたま0、鹕びた兜)/才 
ークブロス（大地，炎、サンゴ、風石}他 


サンドリアの手前には 
またも難所#! 



ボス“苦しみ”と戦闘 

暑 

サンドリアへ 


滝の美しい山だが、敵の攻華は激しい。今までの敵 
に比べると、防御力も高くなっているので、攻擎力の高 
い武器は必須だ0ダメージの与えにくい爪の特技のキ 
ャラクターの成長は後回しにし s 斧や剣<7)キャラクター 
に乗り移って戦いを有? y に進めたい。水の中も進みな 
が让に登るが、橋を渡ってしまえば早道となる。段差 


この山で特に多く出てくる敵は、オークブロス。 
頻繁に、しかも仲間を2〜3匹連れているので、何 
度か攻撃を受けてから倒すことになってしまうのも 
仕方がない。 MP 消費を気にしなければ、集団に効 
果を発揮する功 S * 呪文を使いたいところだが、すぐ 



■ 

★ BOSS DATA * 

苦しみ 

| HP | 4231 | MP | 54 | 

攻擎力12711防御力1190索早さ13631知性13151 

«^H*| 3850 I FTB 99 |，お金 | 3288 | 

性 

” 苦しみ"にはアクア系の魔法 
が g 効だ0ディアリにも習得さ 
せておかないとプラトン(びか 
る負担が大きぐなってしまう。 

水 


の上に置いてある気になる宝箱(夂右方向に落ちよう 
として fcK りには行けない。下方向に落ちてみれば 
うまく段差の小さいところに乗ることができるはずた0 
宝箱を取ってかべボスとの戦踊に臨みたいところ。 

_悲しみの山 


にボスとの戦いをひかえているので、なるべくなら 
MP を温存しておきたい。 

もっとも、ダンジヨンとしては非常に単純な構造 
で、歩き回る場所も少ないし、ボスを倒せば終わる。 
サンドリアへの道を急ぎたい。 


1に立ちふさがる 
敵''苦しダ 

山の出口くなったところ、橋に立 
ちはだかっているのがここのポスキヤラ 
‘苦しみ”だ0もちろん倒さなければこ 
の山を抜けることはできない。もっとも 
タルタロスを抜けてきた今なら《そう苦 
労することもなさそうだ0 
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サンドリア 

宿屋 

〇 I 〇 I x ! x I 〇 


觸 i 

1ヘルメス I* り移リ 


〇 

4人 


マケドニア地方の小国。ギ U 
シアやトランティアと比べると、 
文明の水準はやや低めのよラだ。 
この町の大部分は地下に造られ 
た居住空間にある。 




武器屋：ヤータの武器屋 

炎の鞭：10500 D/ 風の剣: 900 0D 
«E の斧： \00Q0D/^7M： 
10000 D/ 偉大な弓:/ 11000D 


アールモアを追ってトロイへ！ 


悲しみの山を抜けると、そこは東方のマケドニア 
国である。山からさらに東の方へ進むと見えてくる 
のが、このサンドリア。マケドニア国の首都だ。 

小さな町ながら王宮もある。王を訪ねてみると、 

トランテイア王アールモアがこの国にあらわれ v 永 
速の命と引き換えに兵士を貸して欲しいといわれた 
という。その兵士を連れてアテナへ行くと、今度は 
大勢のギリシア人を連れて戻り、さらにマケドニア 
国民をも連れ去ろうとした。彼は、怪しげな魅力で 
人々を魅きつけ、マケドニアの働き盛りの男たちを 
ほとんど連れていってしまったという……。先生は 
なぜそんなに人手を集めているのだろうか…… 


れつにも— 
がたは' マ 

僅鼎 

でががの二 
た¢7 
か男王 


防具屋：ドラマティック 

«411：10000 D/ 風の盾：丨 I000D 
飾り兜：10000 D/BL のマント：10000 
D 



強力な敵キャラクターがどんどんあらわれる 

サンドリア南 


出現する魔物 <落とすアイテム}:八ルビユイア/カプル/デル•ソルジア（雨支、日照りの鏡、祈りの 
竪琴、白いネクタル)/パーンイーグル/アウラネ（丸、四角、ドゲトゲ、ネパネパの W/ ダークプ□ス（鎮 
びのかたまり、綱びた兜）他 


ひたすら南へ！ 

アテネとマケドニアの民を連れ 
たアールモア先生は、南のトロイ 
に向かったという。トロイまでの 
道は長く、しかもこの地域に出現 
する敵には、時に信じられない程 
のダメージを食らってしまうこと 
もあるのだ。卜□イの町へ向かう 


以外 ( i ほかに寄り道をすべき点も 
ないので、可能な限り急ごう。左 
側の海岸線にそうようにして進ん 
でいけば、トロイを見つけること 
ができるはず。なお、さらに南に 
ある土地は、崖にはばまれてまだ 
進むことができない。歩き回って 
マップを広げるのはいいが、無理 
はしないようにしよう。 


この魔物に注意！ 

パーンイーグ 
ルは、その名の 
通りバーンの两 
法を使ってくる 
敵キャラクター。通常の攻擊 
力やなどは大したことないが、 
バーンを使われると痛い。 
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うっそうとした森が大部分を樘う半島 


トロイ周辺 


出現する!!物（落とすアイテム> :アクアシーラ/レイナシア/ギガンティア（大地、サンゴ、太臞、神秘石） 
アウラネ （XL 四角、ドゲトゲ.ネパネパの種)/パーンシーラ/バーンイーグル/ミノサウルス/八ルビユイ 
ァ他 



トロイ 

店][組」 嫌トルメス] 

[〇 O fo [ x Fo [ x O 




すでに麂墟と化しているトロ 
イは、ギリシアと敵対していた 
大国トロイアの首都である〇ア 
ールモア先生に率いられた翬隊 
によ0瀆滅的打擊を受けた。 


ついにアールモア先生と会う！…しかし様子が… 



町を抜けて王宮があったらしい 
場所まで行くと、そこにはひとり 
の男が待っていた。彼は、アール 
モアだと名乗ると、追わないでく 
れといい、そうかと思えば救って 
くれといったりと、どこか様子が 
おかしいまま塔の中へ消えてしま 


つた〇トロイ 
を攻めたり塔 
を造ったり。 
なにを考えて 
いるのだろう。 




武器屋：無敵 

大蛇のムチ：14000 D/H5 しみ 
の剣：14000 D/ クラーケンの 
爪：12000 D/II 紅の斧：10000 
D 

防具屋：八チヤメチヤ 

安らぎの錯 ：l6000D/» 華な 
鎧：10000 D/ 飾り兜：1000 0D 

道具屋：崩壊の店 

白いネクタル: 355D/ 赤いネ 
クタル： S5D/W いネクタル： 
5550/金のネクタル：1255 
D/ 命のろうそく：3600 D/ 夜 
のとばり： 200D 知斑のカンテ 
ラ： 200D 











































イべ Mv トロイの塔〜アテネ〜ネアポリス 



① やっぱりアールモア先生 
だった!！…しかレ •• 

塔の最上階まで登ってゆくと、そこにはふたたび 
アールモア先生が待っていた。だが、どうも様子が 
おかしい……〇時折見せる表情は確かに先生のもの 
なのだが、ふと表情ががらりと変わると、無気味な 
笑い声を上げたりするのだ。 

先生は、復警をするのだといっていた。愛する者 

. エビファーのお姉さんを失ったことに対して、 

アトランティス？^沈んでしまったことに対して、そ 
して永速の命の研究がうまくいかないことに対して。 
それらを奪った神々に対して復嘗するのだ、と。先 
生の表情の変化が激しくなる。そして最後に、 
先生は無気味な笑い声を残して消えてしまった…… 
その直前に、一瞬あらわれたいつもの先生は、助け 
てといっていたのに…。 
いったい先生はどうし 
てしまったのだろう力、。 
どうやら先生であるこ 
とは間違いないような 
のだが、なぜあのよう 
に変わってしまったの 
かがわからない . 

② ヘラクレスと再び合流 
彼の目的はいったい…？ 

塔を降りようとすると、すぐ下の階にモイライが 
あらわれていた。彼女は、冥界へ行ったりして連格 
が取れなかったことを心配していたようだ。そんな 
モイライがやってきたのは、 3人を待つ者がアテネ 
の宿屋の前にいるから会いに 
行ってやれという伝言だった。 

そう、待っている人物とは、 

前に喧嘩別れのような形で SIJ 
れたままになっているへラク 
レスのことた、ハデス城でも 
会ったが、ロクにぬまま 
にタルタロスに落とされてし 
まった。すぐアテネへ行こう。 


塔の頂上でアールモア先生に会5 
モイライから情報をもらう 

ァ A へ 

ヘラクレスと再会、仲間に 

暑 

ネアポリスへ 

导 

海底船工場へ 

③神々からの贈り物一 

アテネでヘラクレスと再会すると、酒場へ移動し 
て今までへラクレスがなにをしていたのかを聞かさ 
れる。彼は、ハデスの元から去った後、パンドラの 
箱について調ぺていた。 

大昔の話だ。ヘラクレスは脱明する。自ら努力せ 
ず、ただ安楽ばかりをむさぼるように要求する人間 
たちにごうをにやした神は、災いのもとを集めて箱 
に誌め込み、それを人間に賭った。人間は、神の注 
意を聞かずに、興味から箱を開いてしまった。人間 
は、不幸というものを知らなかったため、どん底の 
生活に落ちてしまった。ゼウスがふたたび災いたち 
を箱に戻さなければ、人間はひとりも生き残っては 
いなかっただろう。そして、再び災いの詰められた 
箱は、地の底に埋められたの 
だ。平和な時は版人間た 
ちが増える。いつしか、箱の 
埋められた上にも人間の国が 
造られた。その名は、アトラ 
••… •. そう、やはり、 
あの時アールモア先生が開け 
てしまった箱が、ハ•ンドラの 
箱だったのだ…… 
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海底船工場 

[_ 宝箱 R 1=0個；乗り移りキャラ数1 1人"! 


デスラット（大机炎、サンゴ、風石） 
機甲兵（綱びた雇)/餡める載士汰地^ 
炎、サンゴ，》石)/ヘル機甲兵（綱びた 
«)/ 佃める巨人（八デスの刻）他 


海底船を求めて… 

ヘラクレスと和解し、海底のアトランティスへ行 
くことにした。が、どうやって海に潜るかが問題だ。 
ヘラクレスの話によると、かつて海底を進む船を造 
つた男がいたらしい。その男の子孫が、ネアボリス 


と呼ばれる地に住んでいるらしい……〇ネアボリス 
という名前には聞き覚えがある。.そう地の底の世界 
で伝言を頼まれた。その送り先がネアポリスだった 
はずだ。ヘラクレスのいっていた、海底を進む船を 
造った男というのが、あのアルゴーなのだ。手紙を 
渡したら、近くの洞窟の海底造船所へ向かおう。 
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海底には海の支配者ポセ仆ンが！ 

海底 


出現する M 物(落とすアイテム）：ソウルオルカ/刃くらげ/アンファリンクス/アジールくらげ/サコファリン 
クス/デイロクオルカ他 

•歩いている時のみ出現する。海底/ U に聚っている時は遵 B しない 


ポセイドンの怒りに 
ふれてしまった！ 

やっとの思いて•手に入れたというのに、海底船は 
いきなりコントロールを失い1どこかへ流されてし 
まう。アルゴーから伝わった技術*_であったわ 
けではなく、もっと巨大な力によって吸し令?せされ 
たのだ。流れついた先は海の守り神、ポセイドンの 
神殿0彼は地上の神殿でまつられていた、あのポイ 



ポセイドンに会5 

暑 

海の呼び声をもら5 

暑 

ポセイドン神殿の倉庫へ 

暑 

アルゴーの海底船を発見する 

I 


セイドンそのままの姿で、神殿の奥に額^している。 

海底船を使うことは、海を荒らすことになるらし 
い。その昔、アルゴーがタルタロスに落とされたの 
も彼の怒りにふれてしまったからなのだ。そして今 
主人公たちも、海底船を取り上げられてしまう。 



籣でれいも S «- 

Ifi 


明*つの守、ド 

mmi 


がのわてス$ 


は海底でしか出現しない 
ものばかり。海底船にを手に入 
れれば会うことはないカザ、一度 
くらいはお目にかかりたい 


海底のアトランテイスへ 


アトランテイスは遙かに 

海の呼び声をもらったからといって、 
広い海底を歩くのでは、アトランテイス 
はあまりにも還い。それに海底船がなけ 
れば、地上に戻ることもできない。アト 
ランテイスを目前にして、とんでもない 
ことに巻き込まれてしまったが、まずは 
海底船を探す 
しかない。そ 
してポセイド H 
ンに海底船を 
使ろ許可をも 
らぇば、ァト 
ランテイスへ 
0® 網け 



倉庫の中はワープゾーンだらけ 


ポセイドン神殿の倉庫はさほど広くははく、 
マップを見る限りでは楽そ5だ。しかし中はい 
じわるなワーブゾーンだらけ。思った所へはな 
かなか行ぎ着< ことがでぎず、実際には何倍も 
の広さにに感じる。何のチェックもせずにワー 
プを繰り返していれば、すぐに自分が何階にい 
るのかすらわからな<なってしま5。 
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ポセイドン倉庫 

I sm 」 i 2 個 [ 乗り移りキャラ数1_〇人] 


出現する魔物（落とすアイ : 
グリフオン(グリフオンの厂 
ラ/タロス(雷武石、 


イテム）： 

>爪)/アク: 
I石)/デス: 





I ポセイドン神殿の倉庫-巳2 


宁竹 0»びた盾 
土■相 
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.ポセイドン神殿の倉庫-巳6 
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パンドラの箱へ至るまての林のり 

レ海底のァトランティス〜工事現場 

〜海底のアトランティス〜 


海底船を取り戻し 
たら、やっと念願の 
アトランティスへ行 
くこと力 《 できた。船 
を降りてアトランテ 
イスに入ると、さす 
がに町などは跡形も 
残っていない。なんとかして、体の入っているオリ 
ハルコンの箱のある場所までたどりつきたい。箱は、 
オリハルコン鉱山の奥にある、アールモア先生の研 
究室の近くにあったはず。それならば、と鉱山入り 
口へ向かってみるが、入リロは巨大な岩に塞がれて 
いて入れない。 

どうしようかと考えていたところ、ヘラクレスが 
アトラスの名前を出した。アトランティスを育てて 
くれた神、そして天を支えてくれている神の名だ。 


オリ八ルコン鉱山の入口へ 
ァ-肝ァ触縫ってエ麵へ 
アトラシアへ 


•アトラスとトロイの塔 

トロイの塔は、天にも届くような高さで建て 
られている。これを、アトラスの代わりに天を支 
える役目にすることなどできるのだろうか…… 


アトラスほどの力があれば、沈んだアトランティス 
自体を海上に引き上げることだってできるだろう。 
ただし、アトラスは天を支えている。その支えがな 
くなったら、天が落ちてきてしまう。代わりに支え 
になるようなものでもない限り…… 



〜工事現場〜 


ヘラクレスのアドバイス通り、サーバを得るため 
に働いた工事現場へとやってきた。すると、奥の方 
でたくさんの人の気配がする。いってみると、そこ 
にいたのはなんとアールモア先生だった。しかも、 
いかつ兵士たちを連れている。 

やはり、先生の目的も同じだったようだ。アトラ 
スに会うため、アトラス山へ向かおうとしていたの 
だが、ここまできて謎の女性たちの一団に進むのを 
糖されていたらしい。主人公たちが姿を見せると、 
先生たちはすぐに姿を消してしまった。 

謎の女性たちと話していると、血相を変えた女の 
子が奥からあらわれた。道をふさいでいる女性のひ 
とりに耳打ちすると、なにか大変なことが起こった 
らしく、全員洞窟の奥に消えてしまった。 

果たしてなにが起こったのだろうか。どちらにせ 
よ、アトラスと会うためにはここに入らなければな 
らない。主人公たちは、洞窟の奥に足を踏みいれた。 
そして、その先には辺境地域が広がっていた。 


やはりアールモア先生 t 来ていた 
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これま<人れなかった地域|こ令っと人れる 

辺境地域 一 

出現する魔物（落とすアイテム）：サスカット/ダークフッカー/プリズシア（甬 SLVC 枝、日麻りの供^折りの 
5?4¢.白いネクタル)/餡める男（八デスの期)/カリーン/ライザシーラ/ミストアラウネ/ゴーラス（大地、 
氷、 S 武、太！*の石)/オーガン他 


人の寄り付かな t 頌所にひつ 

そりと住む人々の小さな街 0 そ 
の名はアトラシア。実は、アト 
ランテイスの生き残0たちの住 
む土地なのだ。 


S 


アトラシア 


p 器屋店 I ^ 


神殿 

1ヘルメス1乗り移り 

x ! 

「 x 1 

2人 


mM 


アトラスと共に 
そりと暮らす街 

街と呼ぶには非常に狭く、建物も2軒しかない。 
しかも' 一見しただけでは、崖の上に建っている建 
物へは行きようがない。実は、そこへは森の中の限 
し通路を通らなければ行けないのだ。しかし、奥の 
家には道具屋があり、ネクタルなど貴重な品物が置 
かれている。入り口の植え込みのあたりから左に入 
り、障害物をよけながらぐるりと回って行ってみよ 
う。戦關中に気絶したときに、 HP をまんたんに回 
復して戦線に復难させることのできる「金のネクタ 


ル j は、お金に余裕があればできるだけ買っておこ 
う。強いボスと戦う時にもこれがたくさんあればけ 
っ二う楽に戦えるぞ。 

もう HR ： の家には、無料で泊まることができるが、 
家の人からは、この地のことは忘れてくださいとい 
われてしまうのだ。また、この家にいる女性は乗り 
移ることができるし、奥にいる商人に話し掛ければ、 
武器や防具も買うことができる。アトラシア周辺の 
軸はとても強いし、装備はぜひとも整えておきたい。 
装■を整えて人々から話を聞いたら、ヘルメスさま 
に声をかけて、崖の下にある奥の洞鹿に入ってみよ 
う。すると、目の前に巨大なアトラス山があらわれ 
る。この山を登っていけば、目的のアトラスさまに 
会うことができるはずだ。しかし、アールモア先生 
はどうしたのだろう力 . 



アトラス山に登る時の入り口。 
アトラス山にはここからしか 


この植え込みのところから左 
に進んでみると、隱し通路が 
あるのだ。道具屋まで行ける。 


武器屋：エイエンの麵 

魔封剣: 20000 D/ サンゴの 
斧:24000 D/ 炎の槍:21000 
D/ 仕掛弓： 21000 D/ ケル 
ぺロスの爪: 2600 0D 

防具屋：ミライの防具屋 

漆黒の錢 :20000D/Rfl 黑の 
盾: 22000 D/ サンゴの盾： 
21500 D/M 黑兜 ：I5000D 

顏屋：キ t 利 ) m 

金のネクタル： I250D/ 祈り 
の竪琴: 5000 D/© 神像： 
21000 D/ 冥土の土産: 4000 
D/ 火柱の玉: 8000 D/ 風神 
像:2400 D/ スカラべ :65D 
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アトランティスの父、アトラスとの会見が実現 


レアトラス山 


ついにアトラス様が 

その目を開、、たが… 


アトラス山の頂上へ 

♦ 

アールモア先生がアトラスに乗り移る 


1 U 匕まで行くと、驚くべきことが起こる。アトラ 
スの巫女のひとり力咦然表情を変えたのた•。まるで、 
トロイで会って以来の先生のように。そう、先生も 
乗り移り能力を持っているのだ。さっき姿を消した 
と見せかけておいて、実は乗り移っていたというわ 
けだ。先生は、なんとアトラスに乗り移ってアトラ 
ンテイスを持ち上げようと考えているのだ。 


暑 

アトラスを a こするように命令される 

暑 

絹の手綱を手に入れる 

暑 

天界へ 


先生力澡リ移りを実行したその時、アトラスが目 
を開いた。先生にのっとられかけながらも、それに 
抵抗しているのだ。アトラスは、自分の体を利用さ 
れないようにメデューサの首を使って石にしてくれ 
と頼んでくる。ここはそれに従うしかない。 



天を支えるアトラス〜前作とのちがい 


前作でのアトラス神の役割を覚えているな弓 
ば、今回はまったく立場が逆になっていること 
に気づ < はず。前作では、石になっていたアト 
ラスを、三つの血を使って目覚めさせるのが目 
的だったのだ。もしかすると、今回のイベント 
が前作に続くなんていろ伏線なのだろろか……。 
それにしても、アトラスの姿は今回見違えるほ 
ど吉れいになっている。 


_ 
いにるべ 

奶ず 

だ m 
れ砰ん 


アトランテイスの末裔たち 


話などを聞いているろちに明らかにな 
るのだが、アトラシアは、9000年前のあ 
の時生き残ったアトランテイス人たちが 
逃げ延びて造った村らしい。そ5、住ん 
でいる人間たちすべてがアトランテイス 
の末裔たちだった。それで、アトラスの 
手助けをする巫女たちもいるのだ。再び 
ゼウスの怒りを興わないために、こんな 


辺境の土地で 
ひっそりと暮 
らしていた。 
それが、まさ 
かこのよろな 
ことになつて 
しま5とは…。 
先生の行動が 



信じられない。 
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メデ a —サの首を求め、神々の王、ゼウスの元へ！ 


>天界 




メデューサの首を手に入れる 

ゼウスに会5 

暑 

地上に戻る 


天界はどこ丄こ 

あるのか？ 


まるて•夜空のような空間0これが天界なのだ。さ 
すがに、神の住むこの場所には敵が出てこない。歩 
いていくと、妖精がいる。この妖稍に話し掛けると、 
地上へ戻れるようになっているのだ。 

そのまま歩いていくと、突然視界が代わり、天界 
の塔という場所に入ったことがわかる。ここが、目 
的のメデューサの首のある天界の塔なのだ。 

なお、塔を出てみても、天界で他に行けるような 
場所はない。回復や s 改录を行う場合は、地上に戻っ 
てするようにしよう。いってみれば、天界自体 V こ 
の塔と合わせてひとつの迷宮のようになっていると 
いうことだろう。神々の住む、天界の他の地域へは、 
行くことができない。 



メデューサの首は 

ポセイドンの言葉によると、天界へはペガサスを 
使わなければ行けないらしい。幸いなことに、アト 
ラス山を出ると、アトラシアの女性*猫のたづなを 
くれた。これがあれば、いつでもペガサスを呼ぶこ 
と!!?<できる。 

ペガサスに乗ると、 AB ポタンで高度を調整する 
ことができる。 A を押せば、押した分だけ上昇^ B 
だと逆に下降する。さて、ペガサスて•いくら飛び回 
っても、天界はない。そう、天界とはもっともっと 
高くにあるのだ。 A ポタンをずっと押し統けよう。 
すると、やがて天界へとたどりつけるのだ。 


天界を駆ける白馬ペガサス 

前作に嫌いて登場したペガサスは、いろいろな 
作品に登場する想像上の生き物だ。普通の白馬 
に' 美しい白い羽_ ' j 

1 關-:へ'へ八1 
圈， 

' 園... 

敵が出てこない 。I 


魔物は天界_て、 

住みっいていた 

天界の塔には敵も出てくる。しかし、なぜ神々の 
住む天界に魔物が出てくるのだろうか。メデューサ 
の首の魔力によって生じたものとも考えられるが、 
逆にその首を守るために神によって呼び出されたも 
のなのかもしれない。出てくる魔物も、地上では見 
ないものばかりだ。 

ともかく、メデューサの首は、この塔の最上階に 
嚴重に保管されている。簡単にはそこにたどり着く 
ことすらできないので、頭を使って進んで行こう。 
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出 


天界の塔 


「 宝箱数 _j i8 個「乗り移りキャラ数 fo 人 ■ 


出現する颺物（落とすアイテム>: 

デスブロンズ/グリフォニア（グリフォン 
の爪}/天空の使い/スターダスト/クリ 
スタルレイン/クラウドパイダー/デスシ 
ルパー（銷びた刻〉他 


メラ^ーサの首は 
最上階に！ 


れる場所だ。しかし、天界の塔はピラミッドやポセ 
イドン倉庫のような仕掛けが施されたダンジョンに 
なっている。魔物もいるので、天界といえども安心 
してはいけないのだ。パズルとしての難易度はここ 
が最も高く、しかも魔物が強い。メデューサの首を 
手に入れるにはかなりの体力が必要だ。 


ペガサスて•上昇し統けて行くと、いつの間にか天 
界に着いている。足元に流れ星が見え、戦いばかり 
を繰り返していた身にはうれしい、ほっとさせてく 


•天界の塔一1 F 



•天界の塔一3 F 



天界の塔の基本構造 

① 色施うブロ':/^ lih の階への大ジャンプ 

塔には唯段がない。ジャンプ台に乗り、飛び上 
がって登る。色が違う台は大ジャンプができる。 

② ジャンプの劃媚所は進_の2歩先の地点 

着地地点は、主人公が向いている方向へ2マス 
進んだ場所。これを計算にいれないと痛い目に 
あう。 

微印の上ほつと棚方向に吹襯* ri る 

床に描かれた矢印の上に乗ると、何らかの力が 
はたらくようだ。これを利用しない手はない。 



[ 宝箱 石 /® as I 

•天界の塔一2 F 


d 妹いネクタル/ dW いネクタル 
玉相 （M の盾/®^^/® gA(7) 弓 

や箱⑩日照り (7^1/ ⑪ 

コ 1 相秘石/®白いネクタル 


88 



























•天界の塔一 4 F 



っぃ I こ神々の王セ、ウスがその姿を35らわす! 



メデューサの首を手に入た直後、突然現れるのは 
神々の王であり、ヘラクレスの父でもあるゼウスだ。 
プラトンが、パリスが、そしてヘラクレスがゼウス 
に世界を救うために力を貸してほしいと願う。だが 
ゼウスは、この世界の行く末をじっくりと見守って 
いくつもりらしい。もし最悪の結果になってしまう 
ようなら、すべてを最初からやり直すっもりで。 

そして、ゼウスはこの世界の未来を主人公たちに 
託すという。お前たちの力で世界 
を救えというのだ。今の世界のす 
ベてが無にかえってしまうのか、 

それとも新しい歴史が S を開ける 
のかはこれからの主人公の活 ® に 
かかっている。それにはまず、地 
上に戻り、天が落ちてしまうのを 
防がなければならない。 


min 

の公よによウ 
だたうそりス 
ろちとのもは 


人類にとっての希望とは？ 



まっさかさまになって落ちなが 
ら地上へ帰る時、ゼウスがプラト 
ンに語りかけてくる。自分が世界 
を救うというあまりにも唐突な話 
に不安を感じているプラトンに対 
し、ゼウスはパンドラの箱の話を 
してくれる。人類はパンドラの箱 
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を開けたことによってその中にい 
た魔物たちに苦しめられてきたが、 
その底には"希望”が入っている 
ことを信じていたというのだ。 

主人公とプラトンの体が希望な 
のか、それとも他に何か入ってい 
るのか、それは誰にもわからない。 



























[麵アトランテイス•廃坑へ入るまで] 



①ゼウスとの会見 


4人は、次の瞬間巨大な神殿の中にいた。眼前に 
立つ巨大な像は、明らかに最高神ゼウスをかたどっ 
たものだ。そして、像のように思えた巨大な人物が 
語り始める…… 

その人物~神々の王ゼウスは、地上での出来事 
をすベて見通していた。主人公たちがやってきたこ 
ともすぺて知っていたのだ。そして、それが世界を 
救うことにつながるのだといった。 

天界から地上へ向かって落 
ちながら、プラトンはゼウス 
に聞き返す。世界を救うなん 
て自信がない、と。本当にそ 
んな二と！^できるのだろう*、。 

……ゼウスの答えを聞きな 
がら、主人公たちは地上へと 
戻った . 


②アトラス石となる 

に戻ったら、アトラスとの約束を果たすため 
にアトラス山へと向かおう。アトラシアから山に入 
り、 1*^ の山道を再び登る。そこには、まだアト 
ラスが待っていた。メデューサの首も手に入れてき 
たし、他にどうすることもできない。約束通り、ア 
トラスは石となった。これで、天か落ちるなどとい 
うことはなくなった。しかし、これですべてが解決 

hit —由 - L •= 


したのだろうか" 


。ェピファーがもう一度アトラ 


ンテイスを見に行こうと提案し、そうすることに… 
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③再びアトランティスへ 

オリハルコン鉱山の入り口は、すっかり岩で塞が 
れてしまっている。どうにか、これを破って中に入 
ることはできないのだろうか……。考えていると、 
エビファーが、9000^前に壁を壤してアトランティ 
スに侵入したのと同じ方法は使えないかと言い出す。 
あの時は、ゼウスの涙というものを使ったという。 
まずは、そのゼウ 
スの涙について調 
べにアテネへ行く 
ことに…… 


ランテイスに攻め込んで 
きたのだ 


-♦900_、ギリシアの 
軍隊は璧を破壊してアト 



④アテネでオリ八ルコン入手 

図書 ft で長老に聞いてみると、オリハルコンをゼ 
ウス神殿の泉に浸すことによって、ゼウスの涙が作 

られたという . 。オリハルコンといえば、小さな 

ものだが持っていた人がこの近くにいたはず . 。 

そう、ギリシアの子供王を訪ねればいいのだ。 






































⑤ゼウス神殿で 
ゼウスの涙を入手する 

果たしてどんなことをしたのか、エビファーは子 
供王からオリハルコンを受け取ってきた。 

入手方法はともかく、これを持ってゼウス神殿へ 
行き、魔法を覚える時のようにそろそろと泉に入っ 
てみよう。オリハルコンくずが変化し、ゼウスの涙 
となるのだ。 




⑧岩を爆破する 


ゼウスの涙は、非常に強い力を秘めた結晶体だ。 
もともとオリハルコンに秘められた力が、ゼウスの 
泉によって播発力に置き換えられたものといえる。 

4人は、ゼウスの涙を持ってまたもや海底アトラ 
ンティスへ向かう。入り口につくと、ヘラクレスが 
ゼウスの;戻を使い、入り口をふさいて•いた岩を吹き 
飛ばした。 


1オリハルコン鉱山 

出現する颺物（通とすアイテム） 

ゴーラム（鎬びた簾)/口ードアーマー 
キメラガロス （_ びた雇)/ネオニュクス 
ブリスアウラネ/デスシルパー(鱗びた刻） 

1 : 乗り移りキャラ*〇1人| 

ブラックミノス他 


とうとうやってきた懐かしのオリハルコン鉱山 


•すっかりさびれている 

前にここを通った時から、9000^もの時間が流れ 
ているのだ。もちろん、内部は原形をとどめていな 
い。海中に沈んだ時点で地形も大きく変わっている。 
昔は動いていたエレベーターは彩も形もなくなって 
いるし、壁面をおおいつくすようにツタが伸びてい 
る。壁は意外と平坦なので、上下移動はこのツタを 
利用するしかなさそうだ。かつての先生の研究室を 
目指せば、そこからオリハルコンの箱に出られるは 
ずだ。地形が変化したため讎でどこがどこにつな 
がっているのかわからないが進んでみるしかない。 




•最奥部までは長いそ' 

900阵前はそんな風に全然思わなかったのだが、 
歩いて移動してみると、この鉱山はとても広い。出 
現する敵もかなり強い魔物ばかりなので、少な 
くなったら無理はせずに戻るようにしよう。そう、 
奥ではやはり戦い*偫ち受けている。果たして、何 
が待ち受けているのか……。それは、自分の目で確 
かめて欲しい。そして、自分の体は取り戻すことが 
できるのだろうか • !? 
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スの ■ iA ンドラ疏 

物語の根幹に深く関っている『パンドラの箱』 

最後に、この『パンドラの箱』について考察してみたい 
エンデイングを迎える前に考えておきたし'ことなのだ…… 


•パンドラの箱とはそもそもなんなのか7 


パンドラとは、ゼウスカ舴った人類の最初の女 
性の名である。パンドラは神々より渡された小さ 
な小箱を持っており、それには人類に災いするす 
ベての悪いことが入っている。パンドラは持ち前 
の好奇心からその小箱を開けてしまい、それ以来 
人類は永遠に苦しまなければならなくなったとい 
われている。パンドラは驚いてすぐに閉めたのだ 
が、時すでに遅く、災いの種はまかれてしまった 
というわけだ。箱の中に唯-^っていたのは、た 
だひとつの蕃「希望」だともいわれている。 




•アールモア先生が開けたときには何が起こったか 

このゲームでは、パンドラの箱を開けた 
のはアールモア先生ということになる。思 
い起こしてみれば、彼がオリハルコンを求 
めていたのも、好奇心が強かったからでは 
なかっただろうか。強すぎる好奇心は身を 
滅 ir すこともあるという。バンドラやアー 
ルモア先生の場合もそういえるのかもしれ 
ない。そして、それが神=ゼウスの怒りを 
貢うことになった。アールモア先生が不死 
を研究していた時点で、すでに神は怒って 
いたのかもしれない . 

•箱の底に最後に残ったものとは… 

神話では、箱の中に「希望」力残ったといわれ 
ている。「希望」は、世界にちらばった災いを和ら 
げるために、自らを外に出して欲しいと箱の中で 
叫んだという。 

ゲームは、オリハルコンの箱に入っているはず 
の自分の体を探すことが目的になっている。もち 
ろん、体を見つければ、それを取り戻すことがで 
きる。そうすれば、その体は箱から解き放たれる 
ということになる。……「希望」は「災い」を和 
らげることができるのだろうか*…!? 




92 






























DATA I 魔物データ 

表中の、「後列 j の棚は戦翻中後列から攻擎してくるもの、「 2 回」 
は2回攻擊してくるもの、「躲し」は攻撃をかわす率の离いもの、「回 
復 j は魔法やアイテムなど回復手段を持っているものに〇が入って 
いる。しかし、特に活用して欲しいのは、8つの属性の相性表だ。 
◎が一番効果が高く、Xだと通用しない。 
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00A0©®00 


ミノスレッガー 

399 

88 

236 

84 

264 

164 

490 

47 

1320 





oa®o®o©o 


ファイクモラ 

,0 

50 

112 

10 

150 

10 

] 

99 

16 



コ 


©©TO©®©© 

石 ( iJliag ) 

ウ オール クラブ 

275 

55 

38 

620 

55 

10 

1255 

2 

825 





△△△©©©><△ 

石⑽城） 

ネオ ~ ノレクラブ 

330 

86 

165 

262 

128 

118 

347 

58 

390 



： 


XAAAA0XA 


ァウラネ 

425 

86 

266 

59 

212 

255 

515 

65 

1275 





XX@00@AA 

種 4 種 

プリズシア 


75 

75 

50 

875 

175 

135 

49 

201 

豆 


— 

コ 


△△X △△〇△〇 

雨乞⑽枝他 

ザスカット 

535 

87 

364 

189 

261 

261 

615 

64 

1305 





OOAOODOO 


オクタメニア 

200 

88 

188 

90 


70 

137 

28 

249 





@oaoo@xo 


タロス 

500 

100 

340 

201 

120 

300 

583 

0 

1500 





XXX©OA@X 

石 (動 

ハ ルピュイァ 

478 

] 

260 

95 

210 

210 

520 

40 

1050 





OOOO0OO© 


アクアシーラ 

473 

46! 

312 

136 

388 

198 

460 

26 

1440 



少 


OOOOO0XO 


ミスニユクス 

435 

93 

153 

1 

279 

90 

255 

20 

318 





©OOOxOOO 


ギガンティア 

650 

90 

388 

220 

80 

270 

430 

36 

1350 





OA© 00000 

石(土 feOE ) 

ベパール 

317 

80 

176 

132 

240 

40 

389 

8 

896 





@0®0©®AO 


ミノサウルス 

680 

84 

277 

191 

166 

166 

500 

39 

1260 





OxO@©@0© 


ミストアウラネ 

390 

98 

326 

64 

294 

294 

570 

30 

1470 





xx© 000 △△ 

種 4 種 

テンタメニア 

490 

98 

192 

64 

294 

294 

390 

8 

1470 




— 

0000 ©Oxo 

種 4 種 

赖ぃ 

390 

78 

111 

27 

999 

264 

245 

61 

370 

〇 




OOOOOxOO 

種 4 種 

脅 戦士 

240 

88 

133 

78 

564 

134 

130 

55 

320 



少 


OOOOOXOO 


ダークプロス 

498 

120 

278 

180 

200 

100 

480 

55 

1500 





ooo@©ooo 

銷 びた兜, 塊 

ライザシーラ 

450 

110 

328 

174 

380 

200 

579 

33 

1650 



少 


o@ooxooo 


デスストーン 

500 

120 

386 

260 

160 

360 

594 

0 

1800 





OxOO©©AO 


ネオコレクター 

240 

80 

156 

152 

999 

164 

0 

0 

3666 


〇 

大 


△△△△△△△△ 

ハデスの纖 

カリーン 

660 

2 

283 

182 

276 

76 

622 

47 

1380 


〇 



0000 ©ooo 


ナーガ 

390 

94 

131 

79 

282 

82 

409 

45 

410 





00 ©OOODO 


刃くらげ 

430 

106 

256 

1 

318 

118 

310 

7 

590 





aaaO®xx© 



98 


























































難 拥前 

HP 

MP 

辨 

pm 

辟 

嫩 

纖 

FTP 

HU 

B 

蜃 [31± 制， 炎水光 

落とす物 

アンファリンクス 

580 

116 

388 

110 

148 

148 

360 

8 

740 





△△△0©x xO 


アジールくらげ 

510 

106 

256 

1 

312 

118 

310 

7 

590 





AAA ©@ XX @ 


サコファリンクス 

600 

104 

338 

122 

142 

142 

370 

8 

710 





△△△0@x xO 


ゴーラス 

600 

160 

400 

300 

20 

4 

642 

62 

2400 





OXAeOO©© 

石 

ハイコレクター 

380 

76 

310 

180 

900 

228 

0 

0 

4666 


〇 

大 


△△△△△△△△ 

ハデスの剣他 

カリーン•オプル 

620 

4 

284 

225 

312 

112 

648 

45 

1560 


〇 


〇 

0000©000 


□—ドアーマー 

500 

160 

388 

201 

70 

80 

727 

50 

2400 


〇 


◎ 

aODO@aa© 


こくらん 

350 

90 

0 

245 

1 

0 

1000 

0 

1350 





xxxxxxxx 

銷 びた 兜，塊 

デスブロンズ 

589 

140 

400 

210 

170 

120 

653 

0 

2100 





aaaODOxO 


アザック虫 

90 

180 

132 

540 

999 

640 

780 

0 

2900 



大 


xxxxxxxx 

石 (± tK 細 

プリスアウラネ 

510 

162 

396 

84 

486 

346 

710 

48 

2430 





xxOCX3@xa 


デル.ゾルジァ 

175 

75 

75 

50 

875 

175 

135 

49 

201 

O 




OaOaaxQx 

雨乞いの枝他 

ブラックミノス 

550 

130 

400 

225 

390 

260 

733 

43 

1950 





ooo©o®oo 


グリフォニア 

520 

124 

322 

134 

372 

272 

672 

38 

1860 



大 


00000000 

グリフオン爪 

レムニユクス 

415 

7 

256 

16 

289 

199 

455 

9 

2445 

〇 




OOOxxOOA 


雜咖い 

450 

160 

394 

10 

280 

180 

692 

8 

2400 

〇 






スターダスト 

160 

50 

388 

10 

600 

200 

682 

33 

1500 

〇 




x@xxxxx© 


クラウドバイター 

440 

168 

404 

16 

204 

200 

692 

10 

2520 

〇 






クリスタルレイン 

185 

50 

396 

10 

700 

220 

682 

44 

2550 

0 




x©xxx@xx 


ネオニユクス 

340 

168 

300 

36 

504 

204 

720 

9 

2520 

〇 




0OOxx®@O 


オーガン 

770 

174 

368 

248 

122 

122 

570 

47 

2610 





△OOOOOOO 


キメラガロス 

800 

50 

328 

120 

553 

153 

746 

28 

2950 





000000 O® 

銷 びた 盾 

バーンシーラ 

623 

40 

282 

120 

540 

240 

537 

50 

2700 

〇 


少 


OaOaOxOa 


ゴーラム 

740 

188 

404 

276 

64 

4 

777 

64 

2820 


〇 



OxxOOOO© 

鎸 びた 鎪 

デスシルバー 

800 

200 

388 

200 

600 

164 

700 

56 

2500 





OOAO® 000 


カローン 

300 1 

1540 

249 

104 

428 

256 

3504 

99 

3204 

〇 




八八八©®八八八 


m 

3471 

3942 

460 

230 

223 

354 

0 

0 

0 

〇 

〇 



00000000 


總力 

677 

0 

127 

56 

6 

76 

230 

99 

630 





00000 @〇ム 


見栄変身前 

1124 

75 

141 

80 

549 

85 

0 

0 

0 

〇 


少 


aO©Ox@@x 


不價変身前 

458 

0 

0 

97 

15 

176 

0 

99 

0 





00000000 


雑 

2371 

4090 

200 

115 

280 

105 

1504 

99 

2348 

〇 




xxOOOOx 〇 


憎しみ 

2771 

1084 

360 

288 

364 

328 

2250 

99 

2780 

〇 




xx @ aOaxO 


苦しみ 

4231 

54 

271 

190 

363 

315 

3571 

99 

3288 

〇 




OOaOOx©a 


腿 

4589 

1 

350 

187 

265 

240 

100 

99 

100 


〇 



©©©©©©©© 

石 (±®isas) 


99 




























































DATA II 魔法データ 



ヘラクレスの栄光 iv の場合、ごく一部のザコ 
キヤラとボス以外 ( i 、 ほとんど魔法を使用しな 
いでも勝てる。特殊コマンドが魔法の代わりに 
なるし、武器防具にも魔法が封じ込められてい 
る。 MP はなるべく使わずに戦おう。 



學攻擊糸攻擎を与える範囲に気をつけて使おう。メガロは仲間にもダメージを与えるので要注意 


* 去名称 

樺 

効果 

mm 

MP 

覚ぇる神殿 



1 4 

A 

ド 

ド 

LV 

itm として使うと交〇*のある装 fll 

クエス 

光 

光の束を落とす 

敵1体 

4 

アレス 


〇 


〇 

〇 


8 


クエイス 

光 

光の束を落とす 

敵1体 

8 

アレス 


〇 


〇 

〇 


17 


クエイサラー 

光 

光の束を落とす 

敵1体 

13 

アレス 


〇 


〇1 

〇| 


22 


アクア 

水 

水流によりダメージ 

敵1列 

6 

ポセイドン 


〇 


〇 

〇 


8 


アクアル 

水 

水流によりダメージ 

敵1列 

15 

ポセイドン 


〇 


〇 

〇 


13 


アクアルム 

水 

水流によりダメージ 

敵1列 

26 

ポセイドン 


〇 


〇 

〇 


22 

サンゴの斧、三つまたの矛 

バーン 

炎 

炎で焼き尽くす 

敵紗 

10 

ビーナス 


〇 


〇 

〇 


5 


バンガー 

炎 

炎で焼き尽くす 


19 

ビーナス 


〇 


〇 

〇 


10 

炎の槍、炎の弓 

バンガルム 

炎 

炎で味き尽くす 


32 

ビーナス 


6 


〇 

〇 


21 


ライザー 

雷 

雷を落とす 

敵1体 

5 


〇 




〇 


8 


ライザル 

雷 

雷を落とす 

敵1列 

27 


〇 




〇 


20 

ゼウスの剣 

ライザルム 

雷 

雷を落とす 

敵雜 

200 

ゼウス 

〇 




〇 


4 


ヘリオン 

聖 

聖なる光でダメージ 

敵1体 

14 

へーラー 

〇 



〇 

〇 

〇 

19 


ハイドロア 

冷 

冷気を浴びせる 

敵1体 

12 

ノ<ッカス 



〇 


〇 


26 


ランドン 

土 

土の力でダメージ 


16 

ァルテミス 




〇 

〇 


23 

ハデス咖 

ジェイク 

風 

風で敵を吹き飛ばす 


21 

アテナ 



〇 


〇 


19 

風の剣、風の盾 

プレイナー 

— 

剣を振らせダメージ 


28 

へパ仆ス 

〇 




〇 


17 


メガロ 

一 

周囲を嫌発させる 

自分以外| 

18 

ポセイドン 

〇 




〇 


18 

ハデスの盾 


•攻擊補助系 ボス相手に使っても効き目がないものが多 LH7) で、実際にはあまり使うことがない 


魔法名称 

I 

効果 


レムー 

光 

眠らせる 


E 


1 


1 

1 

1 

S 

K 


トレロ 

水 

混乱させる 


」 

ビーナス 


〇 




2 

9 

笑う盾 

モルシー〆< 

± 

魔法を封じる 

敵1体 

8 

アポロン 







9 

SE^'J 

ビ•インセク 

二 

虫に変える 

敵雜 

~12 

ァルテミス 

Q 






15 


カララ 

- 

ミス率を上げる 

敵热 

"~6 

バッカス 



— 



〇 

10 


トルメル 

聖 

動きを止める 

自分以外 

9 

アテナ 

§ 






19 


デ•ガルダー 


防御力を半分にする 

敵1列 

13 

アルテミス 


— 

— 




7 

鉛嫩 

エムトール 

風 

MP を吸い取る 

敵1体 

] 

アポロン 





二 

て 

6 

勸の盾 

エムオール 

風 

MP を吸い取る 


0 

アポロン 







11 

動の剣 

ェムキール 

風 

MP を全て放出させる 

敵雜 

le 

アポロン 

〇 





I 



ゴーへル 

炎 

HP と MP を入れ替え 


~18 

アレス 







19 


ダクー 

互 

毒に侵す 

敵雜 

~20 

アレス 



0 


— 

5 

2 

ファラオの播、趙、盾 

デスキス 

風 

一華で倒す 

敵1体 

22 

へーラー 

— 


3 




21 

メデューサの弓、ケルべロスの爪 

ビ•ドラクマ 

- 

お金に変える 


18 

アルテミス 


一 





14 



100 


















































































籲防御系 補助系よりも使えるのはむしろこちらの方。ボス相手にはまずこれて•ハ•ワニアップしよう 


魔法名称 

择 

効果 

mm 

MP 

覚える神殿 



障 

令 

聞 

\w 

LV 

| iim として使うと交のま)る^« 

スパラー 

— 

攻撃力を2倍にする 

味方1人 

34 

アテナ 



〇 



〇 

27 


ガル ダー 

— 

防御力を2倍にする 

味方1人 

37 

アテナ 



〇 



〇 

28! 


スピム 

一 

素早さを2倍にする 

味方全体 

6 

アテナ 



〇 



〇 

6 

Iゼウスの鎧、ヘルメスの帽子、風のマント 

イント 

— 

知性を2倍にする 

味方1人 

22 

アポロン 


〇 

〇 



〇 

16 

アテナの箱、兜、マント、ゼウスの兜 
. 

ハ仆ープ 

- 

ステータスを2倍に 

味方1人 

28 

ゼウス 

〇 






28 


バリシード 

- 

魔法バリアを張る 

味方1人 

20 

へパ仆ス 

〇 






15 

雛の迷 、鏡の盾 

ロックバイ 

— 

全ダメージを防ぐ 

味方1人 

5 

へバイトス 

〇 






18 

二 

デフォール 

— 

魔法効果の增滅を戻す 

空間 

3 

アテナ 

〇 




〇 


'6 

閽黑兜 

リ•オーラ 

— 

攻 m 法を防ぐ 

味方1人 

14 

ポセイドン 


〇 

〇 



〇 

35 

: 

ワンモア 

一 

2回^»ができる 

味方1人 

6 

へーラー 



〇 



〇 

27 

|アルテミスの弓 

•回復/治癒系クノ•才-ルはかなり鞋なので、こくた 

:んの*5 

t は長1 

嫌え 

•る。は•ずに行おう 

魔法名称 

i 

効果 

対*® a 

MP 

覚える神殿 



■A 


ff 


LV 

道具として使うと効果のある装備 

イルメク 

一 

SI 絶を治す (HP 半分） 

味方1人 

18 

パッカス 

〇 






16 


ィルモア 

一 

気絶を治す (HP 最大） 

味方1人 

28 

ノ\•ツカス 



〇 




23 


バゥ 

一 

HP を少し回復 

味方1人 

2 

デメー テル 

〇 

〇 





2 

銀装備品、天使の弓、安らぎの杖 

バウテス 

一 

HP を满タンにする 

味方1人 

8 

デメイル 

〇 

〇 


〇 


〇 

12 


パウテスマ 

- 

HP を满タンにする 

味方全体 

30 

デメーテル 

〇 






25 


クノ •オール 

一 

健康状態にする 

味方1人 

2 

ビーナス 

〇 


〇 



〇 

3 

こくたんの杖 

春 特殊系 

使いどころのむずかしいものが多い。ボス相手の時1: 

ニオブシスで攻擎力を増やすのは手 

魔法名称 

程 

効果 

mm 

MP 

覚える神殿 




bf 

卜 

LV 

道具として使うと効果のある*^ 

タクストン 

— 

ステータスを分ける 

味方1人 

0 

へパ仆ス 







20 


ビ•パベット 

一 

从に変^させる 

アイテム 

1 

アルテミス 

〇 






22 


オプシス 

一 

自分の分身を呼び出す 

自分 

25 

へーラー 

〇 






28 


エムヤール 

- 

MP を分配する 

味方1人 

0 

アポロン 


〇 

〇 



〇 

12 



參空間糸麵中に状況を変化させる Wfc 敵にも味方にも彩*を与えるのであまり使い道はない 


魔法名称 


効果 

mm^MP 

覚える神殿 




5 

LV 

道具として使うと効*<73ある装備 

レイナー 

— 

天気を雨にする 

戦鬪空間 

5 

デメーテル 


: 


〇 




プリズン 

一 

天気を雪にする 

戦闘空間 

5 

デメーテル 


〇 


〇 


7 


ヒデール 

一 

天気を晴にする 

戦闘空間 

5 

デメーテル 


〇 

Lop 


7 


モルフイー 

一 

魔法を使えなくする 

戦鬪空間 

12 

バッカス 





〇 


14 

ハデスの談 

イルフイー 

- 

魔法の効果を上げる 

戦闘空間 

12 

バッカス 


〇 



〇 


14 

ゼウスの盾 


♦移動糸地上-迷宮な《多動中に使用する SEfc MP1 こ余裕があれば使うという程度で大丈夫 


魔法名称 

S 

効果 

tmm 

MP 

覚える神殿 



--± 



k 

LV 

道具として使うと免^のある装備 

ノアルーン 

- 

町や村に移動する 

空間 

4 

ヘルメス 

〇 

1 

〇 

〇 



2 


ダヶープ 

一 

洞窟から脱出 

空間 

5 

ヘルメス 

〇 



〇 



7 


ラクシオン 

- 

魔物を遠ざける 

空間 

12 

ヘルメス 



〇 



〇 

9 

輝きの杖 

クロシオン 

- 

魔物をおびき寄せる 

■ 

1 

ヘルメス 



〇 



〇 

14 

腐敗の剣 

バリシオン 

一 

周囲にバリアを張る 

空間 

16 

ヘルメス 



q 



〇 

20 

へノレメスの杖 


101 




















































































































DATAIII お店一覧表 

各地の店名を見て回ろう 

意外と見落としがちなのだが、ヘラクレスの世 
界にあるお店には、それぞれ個性的な名前がつけ 
られている。時には店主のものらしい名前がその 
まま入っていたり、扱っている商売を暗示するよ 
うな名前になっていることも多い。そんな中にも、 
茶目っけの感じられるネーミングが多く、エジブ 
卜にあればそこの土地の会話（方言）っ(れ、名前 
になっていたり、ともすれば見当違いな名前がつ 
いていたりしてけっこう楽しめるのだ。 



t すべての店の中でもっとも長 t 名前を持つのは、スパルタの箱屋 
「泣いて笑って食べて寝て」どこか詩情の響きすらある 


イマンドラ 

我器鼉—本紙 . 麻ひも （85 D )/ 木こりの斧 （80 D >/1 ^の剣 （60 D )/ 畏搶 （60 D >/ 小さな弓 （60 D >/ 旅 

の杖 (60 D 子供の斧 (50 D ) 

防具雇—ガーディアン . 鎮かたびら （120 D )/ 本の鎧 （80 D )/ 布の帽子 （60 D >/ 木の； S (60 D >/ マント (60 D )/ 

布の服 （40 D 〉 

道具霣—ァルゴの店 . 炎母 （10 D )/ 问 l »(25 D >/ 人参 （8 D >/ 瓶 W し单 （12 D ) 

宿置—白 . 泊まる （10 D )/ 休想 （5 D > 


武器屋—ヨ ー a キンの 武器屋 …切り裂きの搶 （100 D >/ 鉤ブメ （100 D >/ 木の弓 （100 D )/ 麻ひも （85 D )/ 木こりの斧 


(80 D ) 

道具蜃—•ラムーの店 . 菊車 （10 D 薬 (25 D し草 （12 D )/ 目覚めの花 (40 D ) /葡拟酒 （120 D )/( イ 

ペン トクリア後）旅の翼 （50 D ) 

宿重いまぶた . 泊まる （10 D )/ 休憩 （5 D ) 


サンタレン 

武雜蜃—世界一 . 革の鞭 （300 D 〉/ くろがねの刻 （300 D >/ W いの斧 （350 D )/ いしゆみ （250 D )/ こくたん 

の杖 (250 D )/ 歩 fT 樹の杖 （120 D ) 

防具屋—サンタレン . 銅の胸あて （450 D )/ 青^盾 （250 D >/ 单 CO マント （250 D )/ 鎮かたびら （120 D )/ 革の 

兜 （110 D )/ こくたんの盾 （100 D ) 

道具屢—風まかせ . LhH 娜 （25 D )/ 薄消し草酒 （120 D >/ 目覚めの花 （40 D >/ スカラべ （65 D ) 

宿屋-•きらめく波 . 泊まる （10 D )/ 休憩 （5 D ) 

トランティア 

武器層一強さ控え目 . 銀の剣 （600 D >/ くろがねの槍 （800 D 〉/ 鉄の爪 （800 D )/ くろがねの 弓 （800 D > 

防具靂—ファイト！！ . 鉄の鎧 （800 D )/ 網の胸あて （450 D )/ うろこの鎧 （280 D )/ 革のマント （250 D > 

道具屋—パラキイのお店 . 回復菜 (25 D )/ 毒消草 （12 D )/ 金の音叉 （35 D 酒 （120 D )/ スカラべ （65 D )/ 気 

付け薬 (615 D ) 

孢扈—風の口笛 . 泊まる （10 D )/ 休想 （5 D > 


エジプトの港町ビゼルト 

我器蜃—力こぶ . 蛾士の剣 （1100 D 〉/ 合わせ弓 （1100 D )/ いばらの鞭 （1120 D )/ 鉄の爪 （800 D > 

描屋—白い シーツ . 泊まる （20 D 〉/ 休想 （10 D > 

防具贋-ドキドキ . 梢の マント （1100 D )/ 鉄の鐘 （800 D )/ 鉄の盾 （800 D )/ Wtf : の兜 （800 D > 

宿霣—ふんわりベッド . 泊まる （20 D )/ 休想 （10 D ) 

道巢屋—おいらはメヒラ . 白いネクタル （355 D )/^ I 13^(12 D )/ 気付け薬 （615 D >/ スカラべ (65 D )/ 旅の ll (50 D ) 

宿霣-ふかふかまくら . 泊まる （20 D 〉/ 休想 （10 D > 

エジプトの首都テーベ 

武器屋•熱血 . 斧 (1100 D ) /銀の搶 （ 1 100 D )/咖爪 （1100 D )/動剣 (600 D ) 

防具屋—サーバ . 伽)»»(11000)/1«(^盾（11000) 

道具屋—ナーガのお店 . 回復薬 (25D)/ 白いネクタル （355D>/5B なるしずく （200D 、の枝 (66D)/ 日照 

りの鏡 (66 D )/ 旅の翼 (50 D )/ 金木摩 (400 D ) 

宿屋—乾いたち . 泊まる （50 D )/ 休想 （25 D ) 

圃甚店一^漢の憩い . 丸 t 通 （100 D )/ 四角 t 相 (200 D )/ トゲトゲの捶 （300 D )/ ネノ、•ネノ <の裰 (400 D )/ 衆草 

(10 D )/ 棚草 （12 D ) 


宿夜明けの足音 • 


泊まる （100 D )/ 休想 （50 D > 
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ギリシアの海の玄 M ボネス 
宿蜃一《<7> ぬくもり . 


•泊まる （50 D )/ 休想 （25 D ) 


スパルタ 

武器屋—スパルタいち . •金の斧 （ 1800D 〉/ スパルタの搶 （ 1800D )/ 粉の杖 （ 1800D )/ 安らぎの杖 （ 700D ) 

防具屋―へッチャラ . スバルタの箱（1800 D )/ スパルタの/ S ( 1800 D )/ スメ<ルタの兜 （4300 D > 

宿霣—泣いて关って食べて寝て……泊まる （ 50D )/ 休想 （ 25D ) 

鍛;台屋一飛び散る火花 . •緞治療共通メニユー 

アテネ (初期〉 

武器屋—なりゆきまかせ . 女王の鞭 （ 2300D )/ 5 £ m の剣 （ 2000D )/« Ri 十の斧 （ 2000D )/ 銀の弓 （ 2000D 〉 

防具屋—ヒーロー！！ . 英雄の鎧 （ 2000D )/ 英雄の盾 （ 2000D )/^ ttt のマント ( 2000D ) 

道具®—ゴローのお店 . M 復萊 （ 25D )/ 白いネクタル （ 355D )/ Ri 乞 V 、の枝 （ 66D >/日照りの鏡 （ 66D >/気付け 

槳 （ 615D )/ スカラべ ( 65D )/ 知嫌のカンテラ ( 200D ) 

宿屋—朝の番り敝 . MF |泊まる （ 200D )/ 休想 （ 100D ) 

ペルシアの港町カザール 

我器蜃♦じょうねつ . ペルシアの剣 （ 3000D )/ 灼熱の搶 （ 3000D )/ 女王の W ( 2300D ) 

防具 ft — ガンジョー . アテナのマント （ 6500D )/^ ltt のマント （ 2000D )/ 絹のマント （ 1100D )/ 車のマント 

( 250D )/ マント （ 60D ) 

宿屋—^ルシア熱く零….泊まる （ 50D )/ 休想 （ 25D ) 


ペルシア 

鼉—元氕？ 

St ## 屋-賴 . 


道具屋—サングラの店… 


"•氷の釗（4( 
"••熊の爪 (3 
(100 D ) 

.…熱風の勘| 


.• の銷 （3_ D >/ 於■脚の捫 （3000 D )/ ターハ•ン （3000 D > 

…白いネクタル （355 D >/ rH •乞いの枝 （66 D )/ 日照りの鏡 （66 D >/ ほばしらのたま （8000 
D >/ 風刚象 （2100 D )/ 夜のとばり (200 D ) 

... 白いネクタル <355 D >/ 赤いネクタル （55 D )/ 肖いネクタル （555 D >/ 金のネクタル 
(1255 D )/ 旅の H (50 D )/ 命のろうそく （3600 D ) 

.•泊まる （ 1 00 D ) /休® (50 D > 

••丸 V 相 （100 D >/四 /* H 湖 (200 D >/トゲトゲの檷 (300 D )/ ネノ、♦ネノ くの種 （400 D >/菜填 
(10 D >/« W 1 AS (12 D ) 

•••丸 v 、補 （100 D )/ 四角い檑 （200 D )/ トゲトゲの捕 （300 D )/ ネバネパの種 （400 D )/ 獅 
(10 D )/^ tl 1 仿 （12 D ) 


武器屋—ヒッサーの武器屋.•…腐敗の剣 （6000 D )/ W 府の釗（50001)切りの痄 （5000 D )/ 典府の槍 （4000 D )/ 古 


代の G (5000 D )/ 死あの杖 (5000 D )/切 り裂きの爪 (5000 D ) 

防具屋—ミステリアス . 其府の鎧 (5000 D )/ 其府の膊 <500013 > 

道具®-•シナンの店 . 金のネクタル （1255 D )/ 命のろうそく （3600 D >/ Tim 他 （21000 D )/ 風神供 1<2400 D >/ 

冥土の土鹿 (4000 D )/ ほばしらのたま (8000 D >/其府の花 （10 D ) 

宿蜃—ゆりかご . 泊まる （50 D )/ 休憩 （25 D > 


アテネ（戰争後） 

屋—なりゆきまかせ 


防具屋ーヒーロー!! 


道具屋—ゴローのお店•… 

宿屋—朝の香り . 

サンドリア 

武器屋—ヤータの武雜屋 

防具®—ドラマティック 
篇冶蜃—秘 n つ響き . 

m 屋— . 


.刃の鞭 （5200 D )/ 偉大な剣 （6500 D >/ I 3 人の搶 <5000 D >/ アルテミスの弓 <6000 D >/ 
豪華な杖 （7000 D )/ 嫌子<0爪 (7500 D ) 

•アテナの鎧 （7000 D )/ アテナの; S (8000 D >/ アテナの兜 （8000 D 〉/ アテナのマント 


(6500 D ) 

.祈りの腔琴 (5000 D 、の枝 (66 D >/ R 照りの供 (66 D )/ 命のろうそく (3600 D )/ 
ほばしらのたま （8000 D 〉/ スカラべ （65 D > 

•泊まる （50 D )/ 休想 （25 D ) 


••炎の鞭 （10500 D )/ 風の剣 （9000 D >/獻1"•の辩 （10000 D )/ 狂気の搶 （10000 D )/ 偉大な 
弓 （11000 D ) 

• HI 禅な銥 （10000 D )/ 風の； Q ( llOOOD )/ 飾り兜 （ lOOOOD )/ 風のマント (10000 D ) 

里共通メニュー 
.袍は一般家庭 （1 D ) 


武器屋—無觔 . 

防具屋—ノ \ チヤメチヤ 


宿 a — 目覚めのトロイ 


.•大蛇の鞭 （14000 D )/ 悲しみの剣 （14000 D )/ クラーケンの爪 （12000 D 〉/ 真紅の斧 
(10000 D ) 

.安らぎの鏞 （16000D)/ 豪蜗な鎧 （10000D >/飾り兜 < 10000D 〉 

白いネクタル <355 D >/ 赤いネクタル （55 D )/ 宵いネクタル （555 D )/ 金のネクタル 
(1255 D )/ 命のろうそく （3600 D >/« のとばり （200 D 〉/ 知嫌のカンテラ （200 D ) 
••泊まる （100 D 〉/ 休想 （50 D > 


アトランティスの子孫たちの町アトラシア 

武器蜃ーエイエンの武器屋……魔纣^ (20000 D )/ サンゴの斧 （24000 D >/炎の槍 (21000 D )/ 仕掛弓 (21000 D >/ケル 
ベロスの爪 （26000 D ) 

防具通ーミライの防具屋 . 漆馬の鎧 (20000 D )/ TW 黒の旃 (22000 D )/ サンゴの旃 （21500 D )/限賊兜 （15000 D > 

道具屋-*キセキの道具度 . 金のネクタル （1255 D )/ 祈りの竪琴 （5000 D )/ 泔神诹 （21000 D )/ 其土の土鹿 （4000 

D )/ ほばしらのたま （8000 D )/ 風神像 (2400 D )/スカラべ （65 D ) 

宿屋一 . 锅は—離 4) 
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DATAIV 武器防具データ 

武器防具をコレクションしよう! 


武器防具^それに貴重品を含めたアイテムは、最大で25棚まで持つこ 
とができる。この数は、武器防具アイテムのすべての数よりも、ほんの 
ちよつとだけ少ない数字だ。イベントアイテムはいつまでも持てないし、 
それ以外のすべてのアイテムを全部持ち歩くことすらできるのだ！ 


① お店で買ラ 

アイテム集めは、まず購入か 
ら始まる。必要なものはすべて 
興ラ0お金に余裕ができたら、 
コレクションのために必要でな 
いものも買おう。お金を惜しん 
でたらコレクションはでぎない。 

② 宝箱から入手 

お店では興ラことのできない 
アイテムち多い。そラいったち 
のは、まず宝箱に入っている。 
エンデイングまで行っても全部 
集められなくて当然0まだどこ 
かにあった0するのだ。 



③敵を倒して獲る 

希少なアイテムは、敵が落と 
してくれることもある。倒した 
時に獲れる場合もあるが、敵を 
アイテムに変化させた〇、特殊 
能力の盗む等を利用して効率よ 
く集めよ5。 



表の見かた 


データべースとしての効率を追求 
するため、データページには可能 
な限りのデータを詰め込んである。 
少々見難いが、必ず役に立つはず。 
•装備装備することによって上 
昇する攻擊力もしくは防御力の数 
値。画面上での表示で育くなれば 
より高くなったとい5ことになる。 
#素早/知性装備することによ 
って素早さ、知性の値も変化する 
場合がある。その場合の変化置を 
プラスマイナス記号つきで表示。 
•属性相手の弱点などに関る8 
つの属性。ある程度以上*度が高 
くないと役に立たないので、それ 
は空欄のままになっている。 

•攻擊/使用効果攻擊や防御時 
に勝手に発揮される能力と、それ 
を道具として使用した時に発揮さ 
れる能力がこの欄に書かれている。 
争材料/石数その品の要素であ 
る石の種類と、鍛冶屋で作るとき 
に必要な石の数。鍛治屋で作れな 
いものの石数は空攔になっている。 
なお、鍛冶屋で作る場合は、必要 
な石と、買3分に必要なお金もか 
かる。売る時は購入時の半額。鍛 
えるが可能な場合とその料金は最 
後の欄にまとめて記入している。 


台崖を舌用しよう] 


④作る 

作ることのできる品は限られて 
いるが、必要な数の石とお金さえ 
あればすぐに目的のものを作って 
もらえる。神秘石などが必要だと 
苦労するが、どうしても手に入ら 
ない品物はこの手を使ってでも欲 
しいところ0 



⑤溶かす 

石を作る手段と考えよ5。複数 
余ったいらない道具は、売らない 
で溶かす。お金などいくらでも溜 
まるが、一部の霣重な石はなかな 
か集まらないのだ。石だけは99個 
を超えても持てるので安心して溶 
かしまくろう。 

⑦鏡びたものをみがく 


⑥鍛える 

作る場合よりもさらに品は限定 
されるが、鍛えることによって品 
物のランクを上げることができる。 
すべてのアイテムは究極的には宝 
箱から見つかるが、早く強い装備 
が欲しい場合は、この「鍛える j 
を利用したい。 


鍛冶屋自体はサンドリアにもあるが、この磨 
き人はスパルタのみ。銪びた品物を見つけたら、 
ここで磨いてもらお正体はランダム。非常 
に霣重なものも出ることが… 















#$ y 攻擎 </>* といえる装備0最高級の品物は、あらゆる武器の中で最強だ。ただし、入手方法は明らかにできない 
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遊びの剣 

4 





10 


雷 

X 

見習いの剣 （1050) 

删 

6 





30 

敵ギリシア兵 

"±" 

Ll 


青銅の剣 

8 





60 

店イマンドラ 

冷 

Ll 

氷の剣 (4000) 

くろがねの剣 

24 





300 

店サンタレン 

土 

[Z 


銀の剣 

30 




バゥ 

600 

店トランティア 


6 

ペルシアの剣（3000) 

見習いの剣 

38 


j 



1050 

-鍛冶醜ぇる 

Z 

tz 

勖賺の剣(5930) 

戦士の剣 

40 





1100 

店ビゼルト 

雷 

8 

巨人の剣 (22000) 

英雄の剣 

60 





2000 

店アテネ① 


X 

獻娜650 0) 

ベルシアの剣 

70 





3000 

店カザール 

風 

14 

風の剣(9000) 

氷の剣 

80 



冷 

敵を止める 

4000 

店^;レシア① 


X 

悲しみの剣（14000> 

冥府の剣 

90 



光 

4て谢細す 

5000 

店死者の国 

1T 

15 

アテナの剣(8200) 

麵の剣 

98 





5930 

省台屋鍛ぇる 


X 

逮人の剣（16500) 

舰の剣 

100 




毒/クロシオン 

6000 

店死者の国 


X 


獻な， J 

Tio 





6500 

店アテネ② 

聖 

3 

理力の剣（11000) 

アテナの类〇 

120 



IT 


8200 

-齡屋作る 

It 

20 


風の剣 

130 



~K 

ジェイク 

9000 

店サンドリア 

m. 

18 


動の剣 

140 




2倍/エムオール 

11000 

- ，鍛冶屋作る 

IT 

20 

聖なる剣 (24000) 

悲しみの剣 

75〇1 

二 

コ 

二 


14000 

店トロィ 

冷 

X 

(20000) 

逮人の剣 

162 





16500 

，鍛冶醜ぇる 


~x| 

極みの剣（30000) 

炎の剣 

170 


二 



18000 

宝アトラス山 


互 



180 



聖 

魔封/モルシーバ 

20000 

店アトラシア 

冷 

X 

聖なる剣 (24000) 

imn 

190 

+ 25 



301 嫌 

100 



X 


巨人の剣 

200 

一10 

-10 



22000 

宝天聊塔 


21 


聖なる剣 

21? 





24000 

额坑 

聖— 

5 


ハデス⑽ j 

230 




ランドン 

26000 

敵ハイコレクター 

冷 

X 


極み⑽ 

242 





30000 

，鍛冶屋鍛える 


X 


ゼウスの刻 

255 



雷 

ライザル 

""" 

???????? 

雷 

X 


銷びた剣 

44 






敵デスシル/《一 

IT 

X : 



參斧破壤力はあるが、素早さが損なわれることの多い朱同じ娜力なら搶の方が利用価値は B い,，特技が斧の場合だけ 


名称 

装 

索 

知 

厲 

鄉/棚娜 

値段 

宝箱 

材 

石 

鍛えた結果(料金） 

遊びの斧 

8 





35 

宝北国の山 

炎 

X 

見習いの斧 （120) 


10 

一5 




50 

店イマンドラ 

土 

2 


木こりの斧 

12 

一10 




80 

店イマンドラ 

土 

8 

首切りの斧 (5000) 

見習い辦 

19 

-10 




120 

-，鍛冶屋鍛える 

炎 

X 

111 賊の斧095 0) 

戦いの斧 

28 

-15 




350 

店サンタレン 

雷 

4 

戦士の斧 (2000) 

銀の斧 

44 

-15 



バウ 

1100 

店テーベ 

風 

X 


金の斧 

60 

-15 




1800 

店スパルタ 

光 

10 


p 賊の斧 

68 

-15 




1950 

—鍛冶屋港える 

炎 

X 

達人の斧（14500〉 


105 
































































名称 

装 

素 

知 

厲 


纖 


材 

石 

锻 えた 結果 (料金） 

戦士の斧 

70 

-20 




2000 

店アテネ① 

雷 

12 


首切りの斧 

100 

一25 


土 

一発で 敵 細す 

5000 

店死者の国 

土 

X 


雛の斧 

120 

-20 

-10 



7000 

—鍛冶屋作る 

土 

40 


航の斧 

140 

一30 




10000 

店サンドリア 

炎 

18 


itA の斧 

158 

一20 




14500 

-鍛冶屋鍛ぇる 

炎 

x 

楢みの斧(31000) 


160 

一30 


聖 


18000 

跃界の塔 

聖 

! 4 


サンゴの斧 

200 

-30 


水 

アクアルム 

24000 

店アトラシア 

水 

22 


極みの斧 

242 

一30 




31000 : 

—跋台雖ぇる 

炎 

|x 



•槍取袖は、後方に控える®を攻撃するのにも有効0極みの槍も作ることができるため、利用®®は非常に高い！ 


名称 

装 

素 

知 

厲 

挪 / 删娜 

値段 


材 

石 

鍛えた練(触） 

遊びの槍 

4 





30 


風 

X 

見習い咖〇 

餅 

8 





60 

店イマンドラ 

土 

3 


切り裂きの槍 

11 





100 

店テルマ 

土 

6 


くろがね 

27 





800 

店トランティア 

土 

11 


見習いの槍 

34 





1000 

―鍛冶屋鍛える 

風 

X 

議の搶〇 

mm 

36 




バウ 

1100 

店テー^- 

風 

8 


ファラオの槍 

40 

+ 20 



ダクー 

1500 

宝ピラミッド 

光 

9 

冥府の搶 (4000) 

スパルタ 

45 





1800 

店スパルタ 

土 

20 


隊長咖 

49 





1900 

宝スパルタ(7)%下 

風 

11 


謹の槍 

61 





2850 

一毅冶屋鍛える 

風 

X 

速人の搶(7000) 

•mm 

63 



炎 


3000 

店カザール 

炎 

14 

炎の搶 (2 1000) 

冥府咖 

81 




-%で敵細す 

4000 

店死者の国 

光 

15 


巨人の搶 

99 

-30 




5000 

店アテネ② 

雷 

17 

狂気の搶(10000) 

iSAo«r 

114 





7000 

—毅冶屋鍛える 

風 

X 

極みの搶 (28000) 


117 





10000 

店サンドリア 

雷 

X 


三つまたの矛 

144 



水 

アクアルム 

14000 

宝ボセイドン倉庫 

水 

X 



150 





28000 

一鍛冶屋作る 

光 

25 


炎の槍 

162 



炎 

バンガー 

21000 

店アトラシア 

炎 

22 


極みの搶 

242 

+25 




28000 

—鍛冶屋鍛える 

風 

X 



•弓飛び道具なので、後列にいる»にも直接攻»することができる。酬な SC 去を使ってくる*![は二れで先に攻擎しよう 
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名称 

回 

~i ~ [知 

.■Etjg 成形; ka ■避亦 


雌弓 

144 

p30| 


21000 1 店アトラシア 土 

□ 


臥の弓 

752 

+ 15 


24000宝天界の塔 雷 



メデューサの弓 


+ 2 〇 | 

1 デスキス 

27000 1 宝ポセイドン 倉庫 炎 




•鞭 攻擎力はあまり高くないが、敵1列を攻笨できるのが大きな力。ザコがたくさん織するときは使いたい 


名称 

装 

素 

知 

厲 

m / mm ： 

搬 

宝箱 

材 

石 

鍛えた結果(料金） 

細いひも 

2 





40 


土 

X 

鎖の鞭 （1500) 

麻ひも 

5 





85 

店イマンドラ 

土 

X 


革の鞭 

12 





300 

店サンタレン 

土 

X 


いばら 

16 





1120 

店ビゼルト 

土 

X 


鎖の鞭 

24 





1500 

■•鍛冶屋作る 

土 

17 

鋼の鞭 （18000) 

女王娜 

31 

+20 




2300 

店アテネ® 

水 

9 


刃の鞭 

39 





5200 

店アテネ® 

土 

34 

サメ肌の鞭 (8300) 

サメ肌办 W 

52 



水 


8300 

換冶屋鍛える 

水 

X 


炎の鞭 

60 



炎 


10500 

店サンドリア 

炎 

18 


城 

75 





14000 

店トロィ 

雷 

20 

鋼の鞭 （18000) 

鋼の鞭 

88 





18000 

―齡屋鍛える 

土 

X 


軎びの鞭 

108 



光 

HP 回復 

23000 

—毅冶屋作る 

聖 

4 



擊杖装備すると、攻擎力だけでなく、素早さや知性も必ず上昇するのが杖の特 itt 魔法を特に使いたはこれ力鲠利だ 


名称 装 

索 

知 

属 

娜/ 娜贼 

値段 


材 

石 

鍛えた結果(触） 

旅嫩 5 

+25 

+ 5 



60 

店イマンドラ 

土 

X 

新樹嫩 (120) 

撕樹嫩 

11 

+25 

+ 5 



120 

店サンタレン 

土 

X 

こくたんの杖 （250) 

こくたんの杖 

14 

+ 30 

+20 


クノ •オール 

250 

店サンタレン 

土 

8 


安らぎの杖 

22 

+ 30 

+ 10 


バウ 

700 

店スパルタ 

風 

7 

ささやきの杖（12000) 

鉛の杖 

30 

+ 20 

+ 15 


デ•ガルダー 

1800 

店スパルタ 

冷 

10 



42 

+25 

+ 15 


HP 分ダメージ 

3000 

—鍛冶屋作る 

土 

49 


蹄の杖 

54 

+30 

+20 


一発て谢細す 

5000 

店死者の国 

冷 

15 


mm 

66 

+30 

+20 


ビ•ドラクマ 

7000 

店アテネ② 

光 

17 

ヘルメスの杖 (20000) 

ささ令き¢7分丈 

100 

+ 35 

+20 

土 

敵の MP を吸収 

12000 

店ポセイドン倉庫 

風 

21 

輝きの杖 （17000) 

輝き嫩 

110 

+35 

+ 35 


ラクシオン 

17000 

•鍛冶屋鍛える 

光 

X 


ヘルメスの杖 

+120 

+35 

+20 

光 

バリシオン 

20000 

，齡屋鍛える 

光 

X 



擊爪攻擎が命中すれば特殊効果があらわれるものが多い。ただし、攻V力はあまり高くないので、あまり実用的で (i ない 


名称 

装 

素 

知 

覊 


値段 


材 

石 

鍛えた結果(料金） 

カギヴメ 

7 

+ 5 




100 

店テルマ 

土 

6 


鉄の爪 

16 

+ 5 




800 

店トランティア 

土 

X 

切り裂きの爪 (5000) 

銀の爪 

32 

+ 10 



バウ 

1100 

店テーベ 

風 

8 


コカトリスの爪 

48 

+ 15 



敵を毒に侵す 

2000 

店ペルシア® 

風 

12 


熊の爪 

56 

+ 5 




3000 

店ペルシア® 

雷 

15 


切り裂きの爪 

72 

+ 15 



21111 嫌 

5000 

店死者の国 

土 

31 


獅子の爪 

88 

+ 15 




7500 

店アテネ ® 

雷 

17 


クラーケンの爪 

120 

+ 10 


光 


12000 

店トロィ 

水 

20 


グリフォンの爪 

136 

+ 30 



敵を毒に侵す 

21000 

敵グリフォニア 

土 

X 


ケルべロスの爪 

146 

+25 


敵静止/デスキス 

26000 

店アトラシア 

土 

X 
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籲錯防御のかなめとなる重要な装備> 素早さの低下はあまり気|:しないで、防御力のアップするものからつけていこう 



•兜盾よりもまずこちらを優先すべき。遊びの兜を入手できれば、それを鍛えて極みの兜を作れるのも嬸しい。素早さは下がらない 


名称 

装 

素 

知 


値段 


材 

石 

鍛えた結果(料金） 

遊びの兜 

1 


+ 5 


30 


光 

X 

見習いの兜 (520) 

革の帽子 

2 




60 

店イマンドラ 

土 

X 


革の兜 

3 




110 

店サンタレン 

土 

X 


ヘルメスの帽子 

5 


+20 

スピム 

220 

宝テルマの森 

光 

X 


見習いの兜 

6 


+ 10 


520 

一鍛冶屋鍛える 

光 

X 

麵の兜 (2810) 

戦士の兜 

7 


: 


800 

店ビゼルト 

雷 

6 


真実の仮面 

8 




1800 

—銷びた兜磨き 

土 

13 


廳の兜 

10 


+ 15 


2810 

―鍛冶屋鍛える 

光 

X 

逢人の兜。200 0) 

ターパン 

12 




3000 

店ペルシア 

土 

X 

豪華な兜 (20000) 

スハ•ルタの兜 

13 




4300 

店スパルタ 

炎 

X 

アテナの兜 (8000) 

W な兜 

13 




20000 


光 

X 

飾り兜（10000) 

死者の兜 

14 


-10 


6000 

一毅冶屋作る 

冷 

16 


アテナの兜 

16 


+ 15 

イント 

8000 

店アテネ② 

光 

17 

閤黑兜（15000) 

飾り兜 

18 




10000 

店サンドリア 

光 

X 


連人の兜 

21 


+ 20 


12000 

—鍛冶屋鍛える 

光 

X 

極みの兜 (20000) 

閬黒兜 

22 


一20 

デフォール 

15000 

店アトラシア 

水 

22 


極みの兜 

24 


+25 


20000 

—毅冶屋鍛える 

光 

X 


ゼウスの兜 

28 


+ 25 

イント 

非売品 

???????? 

雷 

X 


銷びた兜 

7 




10 

敵こくらん 

水 

X 
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癱盾ほとんどの盾ると素早さ)!) 5 ®下してしまう。 10J •乂上低下してしまう場合防御力にあまり大きな変 fWA ければ越ろう 


名称 

装 

索 

知 


働 


材 

石 

鍛えた結果 ( ; 

木の盾 

2 

一5 



60 

店イマンドラ 

土 

X 


こくたんの盾 

3 

- 5 



100 

店サンタレン 

土 

X 


糊の盾 

6 

-10 



250 

店サンタレン 

冷 

X 


鉄の盾 

7 

一10 



800 

店ビゼルト 

土 

11 

スパルタの盾（1800) 

銀の盾 

10 

- 5 


バウ 

1100 

店テーベ 

風 

8 

風の盾(11000) 

ファラオの盾 

11 

- 5 


ダクー 

1500 

宝ピラミッド 

光 

X 

英雄の盾 (2000) 

スパルタの盾 

12 

- 5 



1800 

店スパルタ 

土 

20 


碰の盾 

15 

一5 



2000 

店アテネ① 

光 

12 

アテナの盾 (8000) 


17 

一5 



3000 

店べルシア 

炎 

14 

炎の盾 （17000) 

冥府の盾 

22 

-10 



5000 

店死者の国 

光 

15 


笑う盾 

25 

- 5 


トレロ 

7000 

- 鍛冶屋作る 

水 

16 

サンゴの盾 （21500) 

アテナの盾 

27 




8000 

店アテネ® 

光 

17 


風の盾 

31 

+ 5 


ジェイク 

11000 

店サンドリア② 

風 

18 


動の盾 

35 

一5 

+ 10 

エムトール 

15000 

宝ポセイドン倉庫 

聖 

4 

嫌の盾(27000) 

炎の盾 

40 

-10 



17000 

-銷びた盾磨き 

炎 

21 


きらめきの盾 

44 

一10 



100 


聖 

X 


サンゴの盾 

45 

—15 



21500 

店アトラシア 

水 

X 

間黒の盾 (22000) 

闓黑の盾 

45 

-20 



22000 

店アトラシア 

水 

X 


鏡の盾 

47 

-15 


バリシード 

27000 

宝天柳塔 

聖 

X 1 


ハデスの盾 

56 

一15 


メガロ 

30000 


冷 

X 


ゼウスの盾 

64 



イルフィー 

#暁品 

11111111 

雷 

X 


銷びた盾 

6 

一5 

一5 


10 

敵キメラガロス 

水 

X 



參マント装備しても、さほど防御力がアツブするわけで a ない。高価な装備をすればするほど重くなるのて索早さを上げる点が a 要 


名称 

装 

素 

知 




材 

石 

鍛えた結果(料金） 

マント 

1 

+ 10 



60 

店イマンドラ 

風 

X 


革のマント 

3 

+ 10 



250 

店サンタレン 

風 

X 


安らぎのマント 

4 

+ 15 



750 

壁 

水 

X 


絹のマント 

5 


r 


1100 

店ビゼルト 

光 

X 


英雄のマント 

7 

+20 



2000 

店アテネ® 

雷 

ベ 


王様のマント 

13 

+20 


ィント 

2500 


光 

X 


アテナのマント 

13 

+20 

! 

广ィント 

6500 

店カザール 

聖 

X 


風のマント 

16 

+30 


スピム 

10000 

店サンドリア② 

風 

X 


鋼のマント 

20 

+ 5 


I 

18000 1 


土 

X 



装備しても、防御力はまったくあがらない。4辞*ごとに耐性のある属性があり、その攻擎に対しては無®に近いパリアとなる 


名称 



T ] 


m. 


[F 

[5~ 

鍛えた結果(料金） 

祝いの^^ 


Tio 



總品 

宝タルタロス地下 

聖 

X 


神々の指輪 


+20 



非売品 



X 


幸運の滿 


~+i 


ある属性の魔法を防御 

絲品 

宝悲しみの山 

雷 

X 


簕台屋の撇 

: 


A ] 

ある属性の魔法を防御 

施 ロロ 



X 


サンゴの指輪 


+ 5 

光 

ある厲性の魔法を防薄 


宝アスタル 

水 

X 


闓の指輪 


Ti 


ある K 性の魔法を防御 


壁 


X 
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「ぜんぶ好き」 

作詞 • 作曲/ブラトンの息子 

雪は白い白いはひつじ 
雪はきれいきれいは▽マ 
雪はすっご< 冷たいけれど 
ひつじちマ▽ちあったかい 
ボクはボクは 
ぜんぶ 好き 
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